Criterii de jurizare — Mate && Info 2024

,Tendinte ale sistemelor informatice romdanesti" infre clasic si modern”.

Sectiunea Multimedia / Film

Rugam toti participantii sa prezinte sursele proiectelor (proiectul in varianta de
prelucrare). n cazul in care acest lucru nu este posibil dintr-un anumit motiv, ne
rezervam dreptul de a testa capacitatea participantilor de a lucra cu tehnologiile
specificate.

1. Complexitatea lucrarii — 30p
e Tehnici utilizate (tilt shift, stop motion, slow motion, panning, efecte de
tranzitie etc.)
e Prezenta elementelor 3D realizate cu programe specifice (3Ds Max,
Autodesk Maya, etc.)
Prezenta elementelor grafice 2d (burtiera media, animatii etc.)
Efecte speciale
Corectie de imagine
Functionalitatea si interactivitatea proiectului

2. Calitatea imaginii + audio — 30p
e Cromatica
e Compozitie
e Cadrgj
e Sunet clar

3.  Scopul lucrarii — 25p

Claritatea transpunerii mesajului in limbajul audiovizual
Fir narativ coerent (fara explicatii suplimentare)

Timpul raportat la subiectul tratat

Transmiterea eficienta a mesajului

4. Prezentare - 10p

5.  Documentatie — 5p

® Trebuie sa contina etapele de realizare a proiectului si 0 scurta
descriere a acestu

Observatii:

1. Nu vor fi punctate acele parti ale proiectului care nu sunt concepute /
realizate de catre participant.

2. Prezenta bugurilor / erorilor sau aparitia de disfunctionalitati vor fi
depunctate

3. In cazul in care participantul isi asuma realizarea unor parti care apoi se
dovedesc a nu fi de conceptie proprie, lucrarea va fi descalificata.

4. Toate elementele si tehnicile utilizate trebuie sa poata fi probate de juriu.

5. Juriul isi rezerva dreptul de a intrerupe vizionarea unui proiect daca durata
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excede consistenta subiectului.
6. In cazul in care limba de prezentare este alta decat cea romana participantul

este obligat sa adauge subtitrare proiectului.



