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Rugdminte pentru aducerea la cunostinta elevilor interesati

Elevii Colegiului National »otefan cel Mare" Suceava vor organiza in zilele de 8-9 iunie
(matematica) si 15-16 iunie (informatic3), a doua editie a concursului judetean de matematic3 si
informatica INFINITY. Concursul de matematica este destinat elevilor de la clasa a IV-a pani la
gimnaziu. Sectiunea informatici este dedicata atat elevilor de gimnaziu, cat si celor de clasa a IX-a.
Competitia isi propune si inspire interes si pasiune pentru performare in studiul matematicii si
informaticii, “De la elevi pentru elevi!”.

Programul concursului este urmitorul:

v'Sambits, 8 iunie 2024
B 09:30 - intrarea concurentilor in sili
W 10:00-13:00 - sustinerea probei de matematici
W 20:00 - afisarea rezultatelor si a premiilor
v Duminics, 9 iunie 2024
™ 10:00 - festivitatea de premiere in aula liceului

v'Sambata, 15 iunie 2024
® 09:30 - intrarea concurentilor in sili
® 10:00-13:00 - sustinerea probei de informatici
W 20:00 - afisarea rezultatelor si a premiilor
v Duminica, 16 iunie 2024
B 10:00 - festivitatea de premiere in aula liceului

Conditiile de participare si de desfasurare a concursului se gisesc in regulamentul anexat.
Va rugam s3 confirmati in scris participarea si sa ne trimiteti tabelul nominal cu elevii participanti,

dupd modelul de mai jos la adresa de e-mail oficial.concursinfinity@gmail.com. De asemenea, va

rugam sa specificati materia la care participa concurentii( matematica, informatics sau ambele).

é‘:@ Probele matematici si informatics sunt independente una de cealalts.

Nr. | Nume si prenume Clasa | $coala de provenient3 Profesor indrumator

Persoana de contact: Presedinti concurs - Aparaschivei Tudor Andrei si Tomita Mircea Stefan
Tel. 0733589541/0722367361 | E-mail: ofici infini i
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REGULAMENTUL DE ORGANIZARE $I DESFASURARE AL CONCURSULUI JUDETEAN DE
MATEMATICA S| INFORMATICA ,Infinity"

Capitolul I. Identitate

Art. 1. Concursul de matematics si informatica, ,Infinity" este un concurs scolar realizat de elevi
pentru elevi, avand menirea de a antrena si dezvolta logica si gandirea elevilor, promovand ideea
de competitie si dorinta de performanta in studiul matematicii si informaticii.

Art. 2. Concursul se adreseazi elevilor cu aptitudini si interese deosebite Ia matematica si
informaticd propunandu-si si antreneze varfurile elevilor matematicieni din clasele IV - Vil si celor
informaticieni din clasele V-IX, in rezolvarea unor probleme deosebite propuse de elevi ai colegiului
nostru pasionati de matematici si informatica.

Art. 3. inscrierea elevilor la concurs se face pe bazi de invitatie din partea organizatorilor, aceasta
fiind adresat3 unitatilor scolare partenere

Art. 4. Concursul se va desfdsura pe parcursul a douj zile consecutive pentru fiecare proba,
respectiv 8-9 iunie matematici si 15-16 iunie informatica.

Capitolul Il. Responsabilitati si atributii

Art. 5. De coordonarea si monitorizarea concursului Se va ocupa o comisie formata din elevi ai
Colegiului National ,,Stefan cel Mare" Suceava.

Art. 6. Organizatorii pot colabora si cu alte societdti si institutii stiintifice, cu organizatii
neguvernamentale, cu autorititi locale, cu persoane juridice sau fizice care sunt interesate s3
sponsorizeze concursul, in conditiile prezentului regulament.

Art. 7. Concursul se desfisoari in silile de clas3 si laboratoarele de informatic3 dispuse de Colegiul
National ,,Stefan cel Mare" Suceava.

Art. 8. Pentru coordonarea concursului se constituie un comitet de organizare, avind urmitoarea
componenta: presedinte, vicepresedinte, comisie stiintificd pentru disciplinele matematics si
informaticd, comisie tehnici si departamentul de finante .

Art. 9. Comitetul de organizare stabileste numarul de participanti pentru fiecare editie a
concursului.

Art. 10. Comitetul de organizare stabileste comisia de elaborare si selectie a subiectelor, comisia de
supraveghere a concurentilor si comisia de evaluare.

Art. 11. Elevii participanti la concurs pot fi insotiti de un profesor de matematicd, invitat de
organizatori.
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Art. 12. Toti elevii din comitetul de organizare si comisii au obligatia de a participa activ la

organizarea si desfasurarea in conditii optime a concursului judetean de matematic3 si informatica,
“Infinity". .

Art. 13. Presedintele concursului va anunta si desemna comitetul de organizare al urmatoarei editii.

Capitolul I1l. Programele de concurs si evaluarea lucrarilor

Art. 14. Subiectele la clasele IV - IX vor fi alcituite din programele scolare pentru clasele anterioare

celei la care candidatul participd sau programele de Ia olimpiada judeteani din anul scolar
precedent.

Art. 15. De regul3, structura subiectelor va fi urmatoarea: 3 probleme alese de comisia de elaborare
5i selectie a subiectelor pentru disciplina matematica si 2 probleme la disciplina informatic.

Art. 16. Timpul de rezolvare a subiectelor este de 3 ore pentru toate clasele.

Art. 17. Sunt interzise in timpul concursului copiatul, folosirea calculatorului / ceasurilor
inteligente, a telefonului mobil sau a altui dispozitiv electronic si orice tip de discutii cu cei aflati in
sala de concurs.

Art. 18. in timpul probei din cadrul concursului de programare concurentilor le este interzis s
utilizeze alte aplicatii decat cea destinati scrierii codului sursa.

Art. 19. Supraveghetorii au dreptul si schimbe locul elevilor in banci sau sd anuleze lucriri in cazul
constatarii incalcarii prezentului regulament.

Art. 20. Pentru proba de matematic3, notarea lucririlor se face prin atribuirea fiecirui subiect
puncte de la 0 la 7, in conformitate cu baremele afisate, pentru fiecare subiect in parte.

Art. 21. Tn cadrul probei de informatica, evaluarea lucririlor se face automat prin atribuirea fiecarui
subiect un punctaj de la 0 la 100 de puncte in functie de numirul de teste cu date de intrare ce
furnizeazd date de iesire corecte, in conformitate cu baremele afisate. Codul sursa nu va fi luat in
considerare si nu i se vor atribui puncte. Nu se acord3 puncte din oficiu. De asemenea, mentionim
cd participantii vor beneficia de feedback in timp real al surselor trimise, limita fiind de 30 de
submisii pe problem3.

Art. 22, Baremele de corectare vor fi afisate la expirarea timpului de lucru acordat elevilor.
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Capitolul IV. Recompense

Art. 23. Pentru fiecare an de studiu, organizatorii vor acorda premiile I, 1, Ill si mentiuni, in functie
de punctajul obtinut. La punctaje egale se acordi recompense egale,

Art. 24, Premiile I, Il si lll constau in diplome, bani si medalii. Mentiunile constau in diplome si bani.

Art. 25. Elevii din comitetul de organizare pot s modifice si s3 completeze prezentul regulament, in
cadrul fiecdrei editii, tindnd cont de conditiile specifice legislatiei nationale si situatiile concrete
care apar la inceputul anului scolar, cu cel putin 7 zile inaintea datei de desfasurare a concursului.

COMPONENTA COMITETULUI DE ORGANIZARE A CONCURSULUI

Presedinte:
Aparaschivei Tudor-Andrei 10B
Tomita Mircea-Stefan 9B
Comisie matematicd-informatici:
Poinaru Rares-Aurel 10B
Marian Stefan-Sorin 10B
Petrescu Matei George 9B
leremciuc Ciprian-Stefan 9B
Comisie tehnica si finante:
Dumitras Stefan-Alexandru 10B
Olaru Andrei-Serban 108
Tomniuc Matei 10B
Toma Olivia 9B

Petrache Maya Irina 9B



