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REGULAMENTUL DE ORGANIZARE SI DESFASURARE
AL CONCURSURILOR ,, INFINITY *’

Capitolul I. Identitate

Art.1. Concursul de matematici si gandire logicd ,Infinity”, concursul de programare
..Infinity”” si concursul de fizici ,Infinity’” sunt concursuri scolare realizate de elevi pentru
elevi, avand menirea de a antrena s1 dezvolta logica, gandirea si creativitatea, promovand ideea
de competitie si dorinta de performantd in studiul matematicii, informaticii si fizicii i a
aplicatiilor acestora.

Art.2. Concursurile se adreseaza elevilor cu aptitudini si interese deosebite la matematica,
informatica si fizica, propunandu-si s antreneze ,,varfurile" elevilor matematicieni din clasele
IV — VIII, elevilor programatori din clasele V-XII si elevilor fizicieni din clasele VI-XI, in
rezolvarea unor probleme deosebite propuse de elevi ai colegiului nostru pasionati de
matematicd, informatica si fizica.

Art.3. Inscrierea elevilor la concurs se face pe bazd de invitatie din partea organizatorilor,
aceasta fiind adresata unitatilor scolare partenere.

Art.4. Concursurile se vor desfasura pe parcursul a trei zile consecutive in decembrie. Prima
editie a avut loc in perioada 18 — 19 decembrie 202 1

Capitolul II. Responsabilit:ti si atributii
Art.5. De coordonarea si monitorizarea concursurilor se Va ocupa o comisie formata din elevi
al Colegiului National ,,Stefan cel Mare” Suceava si Asociatia pentru inovare si dezvoltare
INFINITY.
Art.6. Organizatorii pot colabora si cu alte societdti si institutii stiintifice, cu organizatii
nonguvernamentale, cu autoritati locale, cu persoane juridice sau fizice care sunt interesate si
sponsorizeze concursul, in conditiile prezentului regulament.
Art.7. Concursul se desfdsoara in parteneriat cu SSMR filiala Suceava.
Art.8. Pentru coordonarea concursului se constituie un comitet de organizare, avand urmitoarea
componenta: presedinte, vicepresedinte si membri.
Art.9. Comitetul de organizare stabileste numarul de participanti pentru fiecare editie a
concursului.
Art.10. Comitetul de organizare stabileste comisia de elaborare si selectie a subiectelor, comisia
de supraveghere a concurentilor, comisia de evaluare $i comisia de analizare a contestatiilor.
Art.11. Elevii participanti la concurs pot fi insotiti de un profesor, invitat de organizatori.
Art.12. Toti elevii din comitetul de organizare si comisii au obligatia de a participa activ la
organizarea si desfasurarea in conditii optime a concursurilor.
Art.13. Presedintele concursului va anunta si desemna comitetul de organizare al urmatoarei
editii.
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Capitolul I1I. Programele de concurs si evaluarea lucririlor

Art.14. Subiectele la matematica pentru clasele IV — VIII vor fi alcituite din programele scolare
pentru clasele anterioare celei la care candidaty] participd si programele de la olimpiada
judeteana din anul scolar precedent.

Art.15. Subiectele la informatica pentru clasele V — XII vor fi alcituite din programele de la
olimpiada nationala din anul scolar in curs.

Art.16. Subiectele la fizica pentru clasele VII - X1 vor fi alcituite din programele scolare pentru
clasele anterioare celei la care candidatul participa si programele de la olimpiada judeteani din
anul scolar precedent.

Art.17. Structura subiectelor concursulyi de matematica si gandire logica va fi urmatoarea: o
problema speciald (optionali) st 3 probleme propuse de comisia de claborare si selectie a
subiectelor sau alese din arhiva Gazetei Matematice, seria B sau din suplimentul corespunzitor.
Art.18. Structura subiectelor concursuluj de programare va fi urmitoarea: o problema speciald
(optionald) si 2 probleme (pentru clasele V — VIII) sau 3 probleme (pentru clasele IX — XII),
alese de comisia de elaborare si selectie a subiectelor,

Art.19. Structura subiectelor concursului de fizicd va fi urmitoarea: 3 probleme, alese de
comisia de elaborare si selectie a subicctelor.

Art.20. Timpul de rezolvare a subiectelor |a concursul de matematica si gandire logica este de
3 ore pentru toate clasele.

Art.21. Timpul de rezolvare a subiectelor la concursul de programare este de 3 ore pentru clasele
V —VIIIsi de 4 ore pentru clasele IX - XII.

Art.22. Timpul de rezolvare a subiectelor la concursul de fizica este de 3 ore pentru toate clasele.
Art.23. Sunt interzise in timpul concursului copiatul, folosirea calculatorului / ceasului, a
telefonului mobil sau a altui dispozitiv electronic si orice tip de discutii cu cei aflati in sala de
concurs.

Art.24. In timpul probei din cadrul concursului de programare, concurentilor le este interzis si
utilizeze alte aplicatii decat cea destinatad scrierii codului sursa, Calculator, Paint si Google
Chrome (kilonova.ro si cppreference.com) .

Art.25. in timpul probei din cadrul concursului de fizica, concurentilor le este interzis si
utilizeze dispozitive cu exceptia calculatoarelor neprogramabile.

Art.26. Supraveghetorii au dreptul sa schimbe locul elevilor in banci sau si anuleze lucrari in
cazul constatarii incalcarii prezentului regulament.

Art.27. Notarea lucrarilor la concursul de matematica si gandire logica se face prin atribuirea
fiecarui subiect puncte de la 0 la 7, in conformitate cu baremele afigsate, pentru primele 3
subiecte. Problema speciala (optionald) este evaluati separat. Nu se acordé puncte din oficiu.
Art.28. Evaluarea lucririlor la concursul de programare se face automat prin atribuirea fiecirui
subiect un punctaj de la 0 la 100 de puncte in functie de numarul de teste cu date de intrare ce
furnizeaza date de iesire corecte, Tn conformitate cu baremele afisate. Codul sursi nu va fi luat
in considerare si nu i se vor atribui puncte. Nu se acorda puncte din oficiu.

Art.29. Notarea lucrarilor la concursul de fizica se face prin atribuirea fiecarui subiect puncte
de la 0 la 10, in conformitate cu baremele afisate, pentru cele 3 subiecte. Nu se acordi puncte
din oficiu.
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Capitolul IV. Recompense

Art.33. Pentru fiecare an de studiu, organizatorii vor acorda premiile I, II, IIT si mentiuni, in
functie de punctajul obtinut. La punctaje egale se acord recompense egale.

Art.34. Pentru fiecare an de studiu, organizatorii vor acorda premiul special doar daci problema
speciala (optionald) este rezolvati integral corect, la concursul de matematica si gandire logica
st la concursul de informatics.

Art.35. Premiile I, 1T si III constau in diplome, bani si obiecte. Premiile speciale si mentiunile
constau in diplome si obiecte.

Capitolul V. Dispozitii finale

Art.36. Organizatorii se obliga sa respecte prevederile Regulamentului (UE) 2016/679 privind
protectia persoanelor fizice in ceea ce priveste prelucrarea datelor cu caracter personal. Datele
colectate vor fi utilizate exclusiv pentru organizare, emiterea diplomelor si raportarea
proiectului.

Art.37. Prin acceptarea invitatiei organizatorilor $1 participarea la oricare concurs din cadrul
acestui proiect, participantii se declari de acord ca organizatorii sa utilizeze si sd proceseze
datele cu caracter personal.

Art.38. Elevii din comitetul de organizare pot si modifice si sd completeze prezentul
regulament, in cadrul fiecirei editii, tinAnd cont de conditiile specifice legislatiei nationale si
situatiile concrete care apar la inceputul anului scolar, cu cel putin 14 zile inaintea datei de
desfasurare a concursului.
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