
 DATE DE IDENTIFICARE
Titlul materialului Clubul de Logica -- Partea a IV-a Teme de extindere, continuturi transcurriculare Seria Nivel avansat
Disciplina Logica si argumentare / Gandire critica
Nivel de studiu Liceu -- clasele IX-XII; pregatire olimpiade si admitere Tip Auxiliar curricular -- extindere si aprofundare

 DESCRIEREA MATERIALULUI
"Clubul de Logica -- Partea a IV-a" este un material de extindere curriculara destinat elevilor cu interes pentru gandirea strategica, rezolvarea de probleme si argumentare. Porneste de la situatii autentice de viata si de la naratiunea unui club de elevi curiosi, construind competente de gandire critica prin implicare activa. Nu urmareste memorarea definitiilor, ci formarea unor strategii transferabile de gandire -- utile nu doar la logica, ci si la matematica, informatica, stiinte, istorie si in viata de zi cu zi. "Nu cauta doar raspunsuri. Invata sa construiesti solutii."

STRUCTURA 
Sectiune Continut
Situatia 1 Intelege problema inainte sa cauti solutia -- identificarea informatiilor relevante, reformulare, reprezentare
Situatia 2 Exploreaza posibilitatile inainte sa alegi -- generarea si compararea variantelor, criterii de alegere
Situatia 3 Construieste un plan inainte sa actionezi -- planificare, distribuirea sarcinilor, gestionarea resurselor
Situatia 4 Adapteaza strategia cand lucrurile nu merg conform planului -- flexibilitate, decizie in incertitudine
Situatia 5 Verifica, argumenteaza si justifica -- evaluarea solutiilor, identificarea erorilor de rationament
Situatia 6 Reflecteaza asupra propriei gandiri -- metacognitie, jurnal de strategie, autoevaluare
Test sumativ 30 de itemi cu alegere multipla (6 domenii) + fisa de analiza a gresalilor pe 6 profiluri de rezolvitor
Misiunea finala	"Salveaza Proiectul Imposibil" -- activitate de tip escape room logic / proiect de echipa cu roluri, documente si criterii de evaluare

COMPETENTE VIZATE
Competente generale - Analiza si intelegerea profunda a problemelor, - Generarea si compararea solutiilor alternative, - Planificarea si organizarea activitatii, - Adaptarea strategiei la context, - Argumentarea si justificarea deciziilor, - Metacognitia si reflectia critica
Competente specifice - Separarea faptelor de opinii si inferente, - Identificarea informatiilor relevante si irelevante, - Construirea unui plan realist pe etape, - Evaluarea argumentelor si detectarea erorilor logice, - Luarea deciziilor in conditii de incertitudine, - Transferul strategiilor in contexte noi (matematica, informatica, stiinte, istorie, viata cotidiana)

 TIPURI DE ACTIVITATI SI ITEMI
Tip activitate	Exemple	Functie didactica
Naratiune si situatie-problema	Clubul de Logica -- scenarii autentice	Ancorarea in context real
Laborator logic	Detectivul informatiilor, Cauta 3 variante	Aplicare si transfer
Activitate de echipa	Provocarea celor 20 de idei, Misiunea Podul	Colaborare si argumentare
Exemplu rezolvat	Concurs lectura, Campanie promovare	Modelare a procesului de gandire
Greseala inteligenta	Andrei s-a grabit, Prima idee e suficienta	Invatare din erori
Gandeste critic!	Doua solutii diferite, ambele corecte?	Metacognitie si evaluare
Conexiuni transcurriculare	Matematica, Informatica, Stiinte, Istorie, Viata cotidiana	Transfer interdisciplinar
Test sumativ (30 itemi)	Alegere multipla + fisa de analiza a gresalilor	Evaluare formativa si sumativa
Misiunea finala	Escape room logic -- Salveaza proiectul!	Evaluare integrativa

SISTEMUL DE EVALUARE
Evaluare formativa - Jurnalul Strategului (reflectie la finalul fiecarei situatii), - Intrebari fulger (consolidare rapida), - Cartea de Strategie (sinteza per situatie), - Dosarul Strategului (autoevaluare competente), - Trusa Strategului (set de instrumente personalizate)	
Evaluare sumativa - Test de 30 de itemi cu alegere multipla (6 domenii), - Fisa de analiza a gresalilor (6 profiluri de rezolvitor), - Scala de interpretare a scorului (5 niveluri), - Misiunea finala -- 10 puncte (6 criterii), - Profil final al elevului (5 tipuri de ganditor)

 MODALITATI DE UTILIZARE LA CLASA
Materialul poate fi utilizat in mai multe moduri, adaptabile la contextul didactic:
Activitate de club / cerc de logica: secvente saptamanale in cadrul cercului de gandire critica
Ore de extindere / aprofundare: module de cate 50 de minute, una-doua situatii per sesiune
Pregatire olimpiada sau admitere: utilizare selectiva a testului sumativ si a misiunii finale
Lucru independent / acasa: fiecare situatie este autonoma si poate fi parcursa individual
Proiect de echipa: misiunea finala este conceputa ca activitate colaborativa cu roluri

CE FACE MATERIALUL DISTINCTIV
Abordare  
Narrativa si contextualizata (personajele Clubului de Logica), 
Inductiva -- de la situatie la principiu, nu invers, 
Axata pe proces, nu pe produs (cum gandim, nu doar ce raspundem), 
Metacognitiva -- elevul reflecteaza asupra propriei gandiri, 
Transcurriculara -- conexiuni explicite cu alte discipline	
Instrumente originale 
Trusa Strategului -- set de instrumente de gandire transferabile, 
Cartea de Strategie -- sinteza vizuala per situatie, 
Greseala inteligenta -- sectiune dedicata invatarii din erori, 
Profil de rezolvitor -- 5 tipuri de ganditor identificate prin test, 
Misiune finala integrativa (escape room logic)

ATELIER DE REZOLVARE A PROBLEMELOR
Cum rezolvăm probleme pe care nu le-am mai văzut niciodată?

Nu toate problemele vin cu instrucțiuni. 
În fiecare zi rezolvăm probleme. Unele sunt simple. Altele par complicate. Uneori știm imediat ce trebuie să facem. Alteori nu știm de unde să începem. În astfel de situații nu avem nevoie doar de cunoștințe. Avem nevoie de strategii de gândire. Poate ai observat că două persoane pot ajunge la aceeași soluție folosind metode diferite. Sau că cineva foarte bine pregătit poate greși deoarece s-a grăbit și nu a înțeles problema. În acest capitol vei descoperi că un bun rezolvitor nu este acela care găsește repede răspunsul, ci acela care știe cum să gândească atunci când nu există o rețetă gata făcută.
Vei învăța să: înțelegi o problemă înainte de a încerca să o rezolvi; explorezi mai multe posibilități; construiești un plan; adaptezi strategia atunci când este nevoie; verifici și explici soluțiile; reflectezi asupra modului în care ai gândit. La finalul capitolului vei avea propria Trusă a Strategului – un set de întrebări și instrumente pe care le vei putea folosi nu doar la logică, ci și la matematică, informatică, științe, istorie sau în viața de zi cu zi.
Ce vei descoperi? 
Vei participa la Maratonul strategiilor. Fiecare situație reprezintă o provocare nouă. Nu trebuie să fii cel mai rapid. Nu trebuie să găsești imediat răspunsul. Important este să înveți cum se construiește o soluție.
Clubul de Logică
Este luni după-amiază. Membrii Clubului de Logică intră în laboratorul de informatică, unde profesorul a pregătit o provocare. Pe fiecare masă se află același plic, iar pe tablă este scris un singur enunț: „Deschideți plicul și rezolvați problema. Aveți cinci minute.”  Luna deschide plicul imediat. — Gata! Începem! Emil citește repede enunțul și începe să scrie. Alexandra nu deschide caietul. Recitește problema de două ori. Luna o privește surprinsă. — De ce nu scrii? Pierdem timp! Alexandra zâmbește. — Nu sunt sigură că am înțeles ce ni se cere. După cinci minute, profesorul îi oprește. — Cine a terminat? Mai multe mâini se ridică. Profesorul întreabă: — Și cine este sigur că a rezolvat problema care trebuia rezolvată? În clasă se lasă liniștea. Profesorul continuă: — Astăzi nu vom învăța cum să găsim repede soluții. Vom învăța ceva mai important: cum să înțelegem bine problema înainte să încercăm să o rezolvăm.

Situația 1 Înțelege problema înainte să cauți soluția
PROVOCAREA 
Profesorul proiectează pe tablă următoarea situație. Elevii Clubului de Logică trebuie să ajungă la Muzeul Științei înainte de ora 9:30. Ei pleacă din școală la 8:45. Au la dispoziție următoarele informații: autobuzul ajunge în stație la 8:55; drumul cu autobuzul durează 20 de minute; mersul pe jos durează aproximativ 35 de minute; muzeul se află la 3 km de școală; Alexandra are un rucsac albastru; afară sunt 24°C; grupul trebuie să fie prezent cu 5 minute înainte de începerea activității.
Întrebarea Ce informații sunt importante pentru a decide cum ajung la muzeu înainte de ora stabilită? Nu calcula încă. Nu propune o soluție. Subliniază doar informațiile relevante.
Discutăm Compară răspunsul tău cu al unui coleg. Ați ales aceleași informații? Dacă nu, explicați de ce.
CLUBUL DE LOGICĂ
Luna ridică imediat mâna.  Eu cred că trebuie să știm că muzeul este la 3 km. Emil completează:  Și cât durează mersul cu autobuzul. Alexandra intervine:  Dar ora la care trebuie să fim acolo este la fel de importantă. Profesorul zâmbește.  Observ că fiecare dintre voi a ales altceva. Pe tablă apar două coloane. 1.Informații utile 2.Informații care nu influențează rezolvarea. Profesorul întreabă: De ce nimeni nu a discutat despre culoarea rucsacului Alexandrei? Toată clasa râde. Luna răspunde:  Pentru că nu ne ajută cu nimic. Profesorul completează:  Exact. În aproape orice problemă există informații importante și informații care doar distrag atenția. Un bun rezolvitor învață să le deosebească.
ÎNCERCĂRILE ELEVILOR
Profesorul le cere elevilor să explice cum au început. 
Luna Eu am citit problema o singură dată și am încercat imediat să găsesc răspunsul.
Emil Eu am subliniat toate numerele. Am crezut că toate sunt importante.
Alexandra Eu am căutat mai întâi întrebarea problemei. După aceea am recitit informațiile și am păstrat doar ceea ce mă ajuta să răspund la întrebare.
Profesorul întreabă clasa:Care dintre cele trei strategii vi se pare cea mai eficientă? De ce?
DESCOPERIM
Primul pas al unui bun rezolvitor Mulți oameni cred că rezolvarea unei probleme începe atunci când găsim o idee.
De fapt, rezolvarea începe mai devreme. Ea începe atunci când înțelegem foarte bine problema. Înainte de a calcula, de a argumenta sau de a căuta o soluție, este util să răspundem la câteva întrebări simple.
1. Ce trebuie să aflu? Privește întrebarea problemei. Ea îți arată scopul.
2. Ce informații am? Identifică toate datele oferite.
3. Care dintre ele sunt importante? Nu toate informațiile vor fi folosite. Unele există doar pentru a testa atenția cititorului.
4. Ce informații lipsesc? Uneori o problemă nu poate fi rezolvată deoarece nu conține suficiente date.
5. Pot reprezenta problema altfel? Poți face: o schemă; un desen; un tabel; o cronologie; o listă. O reprezentare bună poate face problema mai ușor de înțeles.
REȚINE! Un bun rezolvitor nu începe prin a căuta răspunsul. El începe prin a înțelege întrebarea.
În mintea unui rezolvitor „Nu mă grăbesc. Citesc problema încă o dată. Încerc să aflu ce trebuie să descopăr. Separ informațiile importante de cele neimportante. Abia acum sunt pregătit să caut o soluție.”
INSTRUMENTUL STRATEGULUI
Strategia 1 Înțelege problema înainte să o rezolvi Când întâlnești o problemă nouă, nu începe imediat să cauți răspunsul. Mai întâi pune-ți câteva întrebări. 
Fișa Strategului  Am citit problema până la capăt? Știu exact ce trebuie să aflu? Pot spune problema cu propriile mele cuvinte? Care sunt informațiile importante? Există informații care nu mă ajută? Pot reprezenta problema printr-un desen, tabel sau schemă? Înțeleg sensul tuturor cuvintelor din enunț? Dacă ai răspuns „nu” la una dintre întrebări, nu te grăbi să cauți soluția. Mai întâi clarifică problema.
EXEMPLU REZOLVAT
Problema Biblioteca școlii organizează un concurs de lectură. Participanții trebuie să citească trei cărți înainte de 15 mai. Maria a citit deja două cărți. Ultima carte are 180 de pagini. Biblioteca este deschisă între orele 8:00 și 18:00. Maria preferă romanele polițiste. Concursul începe la ora 10:00. Întrebare Ce informații sunt necesare pentru a răspunde la întrebarea: „Ce mai trebuie să facă Maria pentru a participa la concurs?”
Gândim împreună Pasul 1 Ce trebuie să aflăm? Ce îi lipsește Mariei pentru a îndeplini condițiile concursului. Pasul 2 Ce informații folosim?  trebuie citite trei cărți;  Maria a citit două cărți. Pasul 3 Ce informații nu sunt necesare? ultima carte are 180 de pagini; biblioteca este deschisă între 8:00 și 18:00; Maria preferă romanele polițiste; concursul începe la ora 10:00. Concluzie Maria trebuie să mai citească o carte. Observă că nu toate informațiile din enunț au fost utile.
LABORATOR LOGIC
Activitatea 1 – Detectivul informațiilor Pentru fiecare situație, subliniază informațiile relevante.
a)Un autobuz pleacă la ora 7:30. Drumul durează 40 de minute. Șoferul poartă o șapcă albastră. Elevii trebuie să fie la școală la ora 8:20. Întrebare: Pot ajunge la timp?
b) Un magazin oferă o reducere de 25%. Produsul costă 120 lei. Vânzătorul poartă ecuson. Magazinul s-a deschis în urmă cu zece ani. Întrebare: Care este prețul redus?
c) Un elev are cinci teste săptămâna aceasta. Două sunt luni. Un coleg joacă baschet. Miercuri este liber. Întrebare: Câte teste mai are după luni?
Activitatea 2 – Reformulează Rescrie fiecare întrebare folosind propriile cuvinte. Ce trebuie demonstrat? Ce informații lipsesc? Care este scopul problemei? Compară răspunsurile cu cele ale colegului. Ați înțeles problema în același mod?
Activitatea 3 – Reprezintă Alege una dintre problemele de mai sus. Reprezint-o: printr-un desen; sau printr-un tabel; sau printr-o schemă. Care reprezentare te-a ajutat cel mai mult?
GREȘEALA INTELIGENTĂ
Andrei s-a grăbit… Andrei citește problema: „Un magazin oferă o reducere de 20% pentru un produs care costă 150 lei. Magazinul este deschis între orele 9:00 și 21:00. Care este prețul redus?” El scrie imediat: „Programul magazinului este 9:00–21:00.” Profesorul îl întreabă: — Ai răspuns la întrebare? Andrei recitește problema și își dă seama că a folosit informația greșită. Ce putem învăța? Uneori nu greșim pentru că nu știm. Greșim pentru că nu am identificat întrebarea importantă.
GÂNDEȘTE CRITIC!
Două persoane citesc aceeași problemă. Ajung la răspunsuri diferite. Este posibil ca amândouă să fi înțeles problema diferit? Argumentează răspunsul tău și oferă un exemplu.
CONEXIUNI
Unde mai folosim această strategie? Poate ai impresia că această strategie este utilă doar la logică. În realitate, ea apare în aproape orice domeniu. Matematică Înainte de a efectua calcule, identifici: ce se cere; ce date sunt cunoscute; ce relații există între ele. Un calcul corect nu poate compensa o înțelegere greșită a cerinței. Informatică Un programator citește cu atenție cerința înainte de a scrie primul rând de cod. O problemă înțeleasă greșit poate duce la un program care funcționează perfect... dar rezolvă altceva. Științe Într-un experiment, trebuie să stabilești: ce observi; ce măsori; ce vrei să afli. Datele neimportante nu trebuie confundate cu cele esențiale. Istorie Un istoric analizează mai multe surse. Nu toate informațiile au aceeași valoare. El trebuie să decidă care sunt relevante pentru întrebarea la care caută răspuns. Viața de zi cu zi Primești multe informații: într-o știre; într-o reclamă; pe rețelele sociale; într-o conversație. Un gânditor critic întreabă mai întâi: Care informații sunt cu adevărat importante?
CUTIA STRATEGULUI
Strategia 1 Înțelege problema înainte să cauți soluția O folosesc când… problema pare complicată; sunt multe informații; nu știu de unde să încep; există mai multe date decât am nevoie. Pașii strategiei Citesc problema până la capăt. Identific întrebarea. Separ informațiile importante de cele neimportante. Reprezint problema printr-o schemă sau un tabel, dacă este util. Abia acum încep să caut soluția. Avantaje  reduc riscul de a rezolva altă problemă;  observ informațiile esențiale;  îmi organizez mai bine gândirea. Atenție! Uneori, o problemă pare dificilă doar pentru că nu a fost citită cu atenție.
JURNALUL STRATEGULUI
Reflectează câteva minute asupra modului în care ai lucrat. Completează propozițiile. Astăzi am descoperit că… Cea mai dificilă parte a fost… Data viitoare voi încerca să...
STRATEGIA ÎN 30 DE SECUNDE
Când întâlnești o problemă nouă:  citește-o până la capăt; află ce se cere; identifică informațiile importante; ignoră detaliile care nu ajută; reprezintă problema, dacă este util; abia apoi caută soluția.
ÎNTREBĂRI FULGER
Răspunde fără să consulți lecția. 1. Care este primul lucru pe care îl faci când citești o problemă nouă? 2. De ce nu toate informațiile dintr-un enunț sunt importante? 3. Cum te poate ajuta un desen sau o schemă? 4. Ce greșeală ai putea face dacă începi imediat calculele?
REVENIM LA ÎNTREBAREA DE LA ÎNCEPUT
La începutul lecției ai citit întrebarea: Este mai important să găsești repede o soluție sau să înțelegi bine problema? Ai răspunde acum la fel? Explică în 3–4 rânduri de ce.
IDEEA-CHEIE O problemă bine înțeleasă este deja pe jumătate rezolvată.
CARTEA DE STRATEGIE 1
ÎNȚELEGE PROBLEMA
Întrebarea-cheie Ce trebuie să aflu, de fapt? Verifică Am citit tot enunțul. Știu ce trebuie să găsesc. Am identificat informațiile importante. Am eliminat informațiile inutile. Pot explica problema cu propriile cuvinte. 
Ține minte! Nu te grăbi să răspunzi. Grăbește-te să înțelegi.

Situația 2 Explorează posibilitățile înainte să alegi o soluție
Întrebarea-cheie Este prima idee care îți vine în minte și cea mai bună?
60 DE SECUNDE Privește imaginea. Nu răspunde imediat. Imaginează-ți că trebuie să ieși din labirint. Observi trei intrări și mai multe trasee. Unele par scurte. Altele par mai lungi. Pe care ai alege-o? De ce? Nu există încă un răspuns corect. Important este să explici cum ai ales. 
Sugestie Un labirint simplu, văzut de sus. Trei elevi (Alexandra, Emil și Luna) discută în fața lui. Luna indică primul traseu pe care îl vede. Emil încearcă să numere intersecțiile. Alexandra observă întreaga imagine înainte să decidă.
Profesorul spune: „Nu vă grăbiți. Uneori cea mai bună soluție nu este prima pe care o observăm.”
CLUBUL DE LOGICĂ
În săptămâna următoare, profesorul îi întâmpină cu o cutie mare din carton. Pe capac scrie: PROVOCAREA ZILEI
Aveți o singură încercare. În cutie se află un cub logic. Lângă el este o foaie pe care scrie: „Cum îl deschizi?” Luna întinde imediat mâna. — Încerc să apăs aici! Profesorul zâmbește. — De ce acolo? — Nu știu... așa mi-a venit. Emil privește cubul din toate părțile. — Poate există un mecanism ascuns. Alexandra citește din nou instrucțiunea. — Observ că nu scrie nicăieri că trebuie să-l deschidem imediat. Profesorul aprobă. — Exact. Înainte de a încerca o soluție, merită să explorăm mai multe posibilități.
PROVOCAREA Patru drumuri Un grup de elevi trebuie să ajungă la un castel. Pe hartă apar patru trasee. 
	Traseu
	Lungime
	Timp estimat
	Observații

	A
	4 km
	55 min
	Drum asfaltat

	B
	3 km
	80 min
	Potecă abruptă

	C
	5 km
	60 min
	Traseu ușor

	D
	4,5 km
	50 min
	Drum forestier


Întrebarea este: Care traseu este cel mai bun? Profesorul îi oprește. — Nu răspundeți încă. Mai întâi spuneți: Ce înseamnă „cel mai bun”? În clasă apare liniștea.
DISCUȚIA
Luna: — Cel mai scurt. Emil: — Cel mai rapid. Alexandra: — Depinde ce urmărim. Profesorul completează pe tablă.
Un traseu poate fi:  cel mai scurt; cel mai rapid; cel mai sigur; cel mai ușor; cel mai spectaculos. Profesorul întreabă: — Observați? Înainte să alegem între soluții, trebuie să știm după ce criteriu alegem.
ÎNCERCĂRILE ELEVILOR
Profesorul propune un exercițiu. Fiecare echipă trebuie să găsească cât mai multe soluții. Regula este simplă: În primele trei minute nu aveți voie să spuneți că o idee este greșită. Rezultatul îi surprinde. Prima echipă găsește trei variante. A doua găsește șapte. A treia găsește unsprezece. Profesorul întreabă: — Ce s-a schimbat? Emil răspunde: — Nu ne-am blocat la prima idee.
DESCOPERIM
A doua strategie a unui bun rezolvitor Mulți oameni aleg prima soluție care pare să funcționeze. Uneori aceasta este suficientă. Alteori există o soluție mai simplă, mai rapidă sau mai eficientă. De aceea, înainte de a decide, este util să explorezi mai multe posibilități. Întreabă-te: Există și altă variantă? Pot combina două idei? Ce avantaje are fiecare soluție? Ce dezavantaje are? După ce criteriu aleg?
REȚINE! Prima idee este un început. Nu este întotdeauna cea mai bună alegere.
În mintea unui strateg „Nu mă opresc la prima soluție. Încerc să găsesc mai multe variante. Le compar. Aleg argumentat. Pot explica de ce am ales-o.”
INSTRUMENTUL STRATEGULUI
Strategia 2 Explorează posibilitățile înainte să alegi o soluție O soluție bună nu apare întotdeauna din prima încercare. De multe ori, este util să generezi mai multe variante și să le compari înainte de a decide.
Fișa Strategului Înainte de a lua o decizie, întreabă-te:  Am găsit mai mult de o soluție?  După ce criteriu aleg?  Care sunt avantajele fiecărei variante?  Care sunt limitele fiecărei variante? Pot combina două idei?  Pot explica de ce aleg această soluție? O alegere bună este o alegere argumentată.
EXEMPLU REZOLVAT
Problema Consiliul elevilor organizează o campanie de colectare de cărți pentru biblioteca școlii. Echipa are la dispoziție un buget limitat și trebuie să decidă cum promovează campania. Propunerile sunt: afișe în școală; un videoclip pe rețelele sociale; prezentări în clase; un stand informativ în pauze. 
Întrebare Care este cea mai bună soluție?
Pasul 1 – Observăm Există o singură soluție corectă? Nu. Mai multe variante pot fi potrivite.
Pasul 2 – Stabilim criteriile Ce ne interesează? costul; numărul de elevi la care ajunge mesajul; timpul necesar; implicarea voluntarilor.
Pasul 3 – Comparăm variantele
	Variantă
	Avantaje
	Limite

	Afișe
	Cost redus
	Pot fi trecute cu vederea

	Videoclip
	Ajunge rapid la mulți elevi
	Necesită realizare și editare

	Prezentări
	Contact direct
	Consumă timp

	Stand
	Discuții cu elevii
	Necesită voluntari permanenți


Pasul 4 – Alegem O posibilă concluzie: Combinăm afișele cu videoclipul și prezentările în clase. De ce? Pentru că împreună acoperă mai multe categorii de elevi și folosesc eficient resursele disponibile. Observă: nu există o soluție unică. Important este ca alegerea să fie justificată.
LABORATOR LOGIC
Activitatea 1 – Caută cel puțin trei variante
Situația A Clubul de Logică dorește să organizeze o expoziție. Propune trei modalități prin care pot fi invitați elevii din școală. Nu alege imediat una dintre ele.
Situația B Trebuie să înveți pentru două teste și să finalizezi un proiect. Găsește cel puțin trei planuri de organizare a timpului. Care ți se pare cel mai eficient? De ce?
Situația C Școala dorește să reducă risipa de hârtie. Propune trei măsuri și explică avantajele și limitele fiecăreia.
ACTIVITATE ÎN ECHIPĂ
Provocarea celor 20 de idei Lucrați în grupuri de patru elevi. Aveți șase minute. Provocarea este să găsiți 20 de idei pentru a face biblioteca școlii mai atractivă. Reguli Nu criticați ideile în timpul generării lor. Notați toate propunerile. După expirarea timpului, grupați ideile în categorii. Alegeți trei propuneri și argumentați de ce le considerați cele mai bune. Scopul nu este să găsiți rapid răspunsul, ci să explorați cât mai multe posibilități înainte de a decide.
GREȘEALA INTELIGENTĂ
„Prima idee este suficientă.” Profesorul întreabă: — Cum putem reduce aglomerația la ieșirea din școală? Mihai răspunde imediat: — Mai deschidem o poartă. Profesorul notează ideea pe tablă și întreabă: — Mai există și alte variante? După câteva minute apar alte propuneri: decalarea programului unor clase; marcarea unor trasee de ieșire; folosirea ambelor porți existente în mod diferit; organizarea fluxului de elevi cu ajutorul profesorilor de serviciu. Profesorul concluzionează: — Prima idee nu era greșită. Dar nu era singura posibilă.
Ce învățăm? A explora mai multe soluții nu înseamnă că prima este rea. Înseamnă că vrem să alegem în cunoștință de cauză.
DACĂ AI FI PROFESORUL...
Construiește o problemă care poate avea cel puțin trei soluții rezonabile. Schimbă problema cu un coleg. Verificați dacă ați identificat aceleași variante și dacă ați folosit aceleași criterii pentru alegere.
GÂNDEȘTE CRITIC!
Două echipe analizează aceeași situație. Ambele propun soluții diferite, dar bine argumentate. Pot avea ambele dreptate? În ce condiții? Ce rol joacă criteriile de evaluare în alegerea unei soluții? Scrie un răspuns argumentat, folosind un exemplu.
CONEXIUNI
Unde mai folosim această strategie? Matematică O problemă poate fi rezolvată în mai multe moduri. De exemplu, aceeași ecuație poate fi rezolvată prin transformări algebrice diferite. Uneori, o metodă este mai scurtă sau mai elegantă decât alta. Întrebarea nu este doar „Pot rezolva problema?”, ci și „Care metodă este mai potrivită?” Informatică Același program poate fi scris în moduri diferite. Două programe pot produce același rezultat, dar unul poate fi: mai rapid; mai ușor de înțeles; mai ușor de modificat. Programatorii compară variante înainte de a alege. Științe Un cercetător poate propune mai multe ipoteze pentru a explica același fenomen. Abia după ce le compară cu observațiile și experimentele decide care este cea mai plauzibilă. Istorie Istoricii analizează mai multe explicații pentru același eveniment. Ei compară sursele și argumentele înainte de a formula o concluzie. Viața de zi cu zi Trebuie să alegi: un traseu pentru o excursie; o activitate pentru un proiect; o modalitate de a economisi bani; o soluție la un conflict între colegi. Rareori există o singură variantă posibilă. De cele mai multe ori, trebuie să compari opțiunile și să justifici alegerea.
CUTIA STRATEGULUI 
Strategia 2 Explorează posibilitățile înainte să alegi Când este utilă?  când există mai multe soluții posibile;  când trebuie să iei o decizie;  când alegerea are avantaje și dezavantaje;  când lucrezi în echipă și apar idei diferite.
Pașii strategiei Formulez mai multe variante. Stabilesc criteriile de alegere. Compar avantajele și limitele fiecărei variante.  Aleg soluția pe care o pot argumenta.
Atenție! Prima soluție nu este întotdeauna cea mai bună. Dar nici ultima nu este automat cea mai bună. Contează argumentele, nu ordinea în care apar ideile.
DOSARUL STRATEGULUI
Astăzi am demonstrat că pot... găsi mai multe soluții pentru aceeași problemă; compara variante folosind criterii clare; argumenta o alegere; accepta că două soluții diferite pot fi ambele rezonabile; modifica o idee după ce ascult argumentele colegilor.
Provocarea personală La următoarea problemă pe care o vei rezolva, obligă-te să găsești cel puțin două soluții înainte de a decide. Scrie în jurnal ce ai observat.
JURNALUL STRATEGULUI
Completează propozițiile. Astăzi am descoperit că... Cea mai bună idee a colegilor mei a fost... Mi-am schimbat părerea atunci când... Data viitoare voi încerca să...
STRATEGIA ÎN 30 DE SECUNDE 
Când trebuie să alegi o soluție:  nu te opri la prima idee;  caută și alte variante;  stabilește criteriile de alegere;  compară avantajele și limitele;  explică de ce ai ales acea soluție.
ÎNTREBĂRI FULGER De ce este util să cauți mai multe soluții? Ce este un criteriu de alegere? Pot exista două soluții diferite, dar la fel de bine argumentate? Ce ai pierde dacă ai accepta întotdeauna prima idee care îți vine în minte?
REVENIM LA ÎNTREBAREA DE LA ÎNCEPUT Este prima idee care îți vine în minte și cea mai bună? După această lecție, răspunsul tău s-a schimbat? Argumentează în 5–6 rânduri. 
IDEEA-CHEIE Un bun rezolvitor nu caută doar o soluție. El compară mai multe posibilități și alege argumentat.

Situația 3 Construiește un plan înainte să acționezi
Întrebarea-cheie Este suficient să ai o idee bună sau ai nevoie și de un plan?
60 DE SECUNDE Privește imaginea. Patru elevi trebuie să construiască din 20 de piese un pod care să susțină greutatea unei cărți. Au la dispoziție: 20 de piese; 10 minute; o singură încercare. Nu începe să construiești. Răspunde mai întâi: Ce ai face în primul minut? Ai începe imediat construcția sau ai discuta cu echipa?
Sugestie Alexandra ține un creion și schițează o idee pe o foaie. Emil sortează piesele pe categorii. Luna este pregătită să înceapă construcția și spune: „Hai să vedem ce iese!”. Profesorul îi oprește cu un gest și îi invită să discute mai întâi.
CLUBUL DE LOGICĂ
Profesorul aduce în clasă un set de materiale: bețe de lemn; elastice; carton; sfoară; cleme. Provocarea este simplă: Construiți un turn cât mai înalt în 15 minute. Luna începe imediat să îmbine piesele. După două minute, turnul se prăbușește. Emil încearcă o altă combinație. Alexandra spune: — O clipă! Nici măcar nu am hotărât cine face ce. Profesorul îi privește și întreabă: — Ce observați? După câteva secunde, Luna răspunde: — Toți lucram, dar nu lucram împreună. Profesorul completează: — Uneori nu lipsesc ideile. Lipsește planul.
PROVOCAREA Misiunea „Podul"
Clubul de Logică participă la un concurs între licee. Fiecare echipă trebuie să construiască un pod din materiale simple. Podul trebuie să susțină o carte timp de 30 de secunde. Aveți la dispoziție: 20 de bețe de lemn; 10 elastice; o foaie de carton; o foarfecă; 15 minute. Nu primiți alte materiale. Nu aveți voie să cereți ajutor. Profesorul spune: Aveți cinci minute pentru a discuta. Nu aveți voie să construiți nimic. Luna oftează. — Dar pierdem timp! Profesorul zâmbește. — Sau poate câștigăm timp. 
Discuția echipei
Luna: — Eu zic să începem imediat. Emil: — Eu aș sorta întâi materialele. Alexandra: — Eu cred că trebuie să răspundem mai întâi la câteva întrebări. Profesorul notează pe tablă.
ÎNAINTE SĂ ACȚIONEZI 
Care este scopul? Ce materiale avem? Ce restricții există? Ce trebuie făcut mai întâi? Cine face fiecare activitate? Cum verificăm dacă planul funcționează?
Profesorul întreabă: — Observați? Niciuna dintre întrebări nu spune încă cum construim podul. Toate ne ajută să construim planul.
ÎNCERCĂRILE ELEVILOR
Profesorul împarte clasa în două echipe.
Echipa A Începe imediat construcția. După câteva minute: lipsesc elastice; două piese sunt tăiate greșit; nimeni nu știe cine coordonează.
Echipa B Petrece patru minute discutând. Desenează o schiță. Împarte sarcinile. Abia apoi începe construcția. La final termină înaintea primei echipe. Profesorul întreabă: — Care echipă a muncit mai mult? Elevii răspund: — Ambele. — Dar care a folosit timpul mai eficient?
DISCUTĂM
Ce diferență observi între cele două echipe? Bifează răspunsurile cu care ești de acord. Echipa B a avut mai multe materiale. Echipa B a avut un plan. Echipa A a început prea repede. Planificarea a redus numărul de greșeli. Un plan bun economisește timp. Compară răspunsurile cu cele ale colegului tău.
DESCOPERIM
De ce avem nevoie de un plan? Un plan nu garantează succesul. Dar reduce riscul de a face greșeli care pot fi evitate. Planul te ajută să: stabilești ordinea activităților; folosești eficient resursele; împărți sarcinile; anticipezi dificultățile; verifici dacă înaintezi în direcția potrivită. Un bun plan este flexibil. Dacă apar informații noi sau dificultăți neașteptate, el poate fi modificat.
MODELUL STRATEGULUI
Înainte de a începe, răspunde la aceste întrebări. Care este scopul?  Ce trebuie făcut? Ce fac mai întâi?  Ce fac după aceea? Ce resurse folosesc? Cum verific? Profesorul spune: Un plan bun nu îți spune doar ce vei face. Îți spune și în ce ordine vei face.
EXEMPLE DIN VIAȚA REALĂ
Organizarea unei excursii Nu începi prin a urca în autobuz. Mai întâi: stabilești destinația; alegi data; calculezi costurile; rezervi transportul; pregătești echipamentul.
Pregătirea pentru un examen Nu începi cu primul capitol care îți apare în față. Îți faci un program. Împarți materia. Lași timp pentru recapitulare. Verifici ce ai învățat.
Realizarea unui proiect Înainte de a lucra: stabilești obiectivul; împarți responsabilitățile; fixezi termene; verifici progresul.
GREȘEALA INTELIGENTĂ
„Încep și văd eu pe parcurs.” Radu trebuie să realizeze un afiș pentru un concurs. Deschide calculatorul și începe imediat să lucreze. După o oră își dă seama că: a ales dimensiunea greșită; a uitat să includă data concursului; trebuie să refacă aproape tot. Profesorul îl întreabă: — Când a început, de fapt, greșeala? Nu atunci când a uitat data.
Ci atunci când a început fără un plan.
Ce învățăm?
Planificarea nu înseamnă să pierzi timp. Înseamnă să eviți munca inutilă.
GÂNDEȘTE CRITIC!
Două echipe au același scop și aceleași resurse. Prima lucrează fără plan. A doua își dedică primele cinci minute organizării. Care echipă are șanse mai mari să reușească? Există situații în care un plan prea detaliat poate deveni un dezavantaj? Cum găsești echilibrul dintre planificare și acțiune? Argumentează folosind un exemplu din experiența ta școlară sau din viața de zi cu zi.
INSTRUMENTUL STRATEGULUI
Strategia 3
Construiește un plan înainte să acționezi A avea o idee bună este important. Dar o idee devine utilă doar dacă poate fi transformată într-un plan. Un plan nu este o listă de dorințe. El stabilește ce faci, în ce ordine și cum verifici că înaintezi spre scopul propus. 
Fișa Strategului Înainte de a începe, verific: Știu exact care este scopul? Am împărțit problema în pași mai mici? Am stabilit ordinea pașilor? Știu de ce am nevoie? Am prevăzut posibile dificultăți? Știu cum voi verifica rezultatul? Un plan bun reduce improvizația, dar nu elimină creativitatea.
EXEMPLU REZOLVAT
Problema Clasa a IX-a organizează o dezbatere cu tema: „Rețelele sociale fac mai mult bine decât rău?” Aveți o săptămână pentru pregătire.
Sarcina Construiți un plan de lucru.
Varianta A Luni: fiecare elev caută informații diferite. Marți: echipa se întâlnește și selectează argumentele. Miercuri: se redactează discursurile. Joi: se repetă dezbaterea. Vineri: se verifică argumentele și se fac ultimele ajustări.
Varianta B Elevii încep direct să scrie discursurile. După două zile observă că: folosesc aceleași exemple; lipsesc dovezi; argumentele se repetă; timpul nu mai este suficient.
Discutăm Care plan are șanse mai mari să conducă la o dezbatere bine organizată? Explică folosind cel puțin două argumente.
LABORATOR LOGIC
Activitatea 1 – Pune pașii în ordine Un elev trebuie să redacteze un articol pentru revista școlii. Numerotează activitățile în ordinea în care le-ai realiza. Revizuiesc textul. Aleg tema. Caut informații. Scriu prima variantă. Corectez greșelile. Public articolul. Compară ordinea aleasă cu cea a unui coleg. Există o singură soluție posibilă?
Activitatea 2 – Completează planul Situație: Clubul de Logică organizează un concurs de puzzle-uri. Întrebare Care este scopul? Ce activități sunt necesare? În ce ordine? Cine se ocupă de fiecare activitate? Cum verificăm că suntem pregătiți?
Activitatea 3 – Găsește eroarea Citește planul următor. Tipărim invitațiile. Alegem data evenimentului. Rezervăm sala. Invităm participanții. Ce nu este în regulă? Rescrie planul într-o ordine mai eficientă și explică modificările.
GREȘEALA INTELIGENTĂ
„Am făcut toate activitățile, dar în ordinea greșită.” Ioana trebuie să pregătească un experiment la biologie. Mai întâi completează fișa de observație. Abia apoi citește instrucțiunile. Profesorul o întreabă: — Era posibil să completezi corect fișa înainte să știi ce trebuie observat? Ioana zâmbește. — Nu. Profesorul concluzionează: Uneori nu activitățile sunt greșite, ci ordinea lor.
DACĂ AI FI COORDONATORUL...
Școala organizează o Săptămână a Logicii. Împreună cu echipa ta: stabiliți obiectivul; identificați activitățile; ordonați-le; distribuiți responsabilitățile; propuneți o metodă de verificare. La final, comparați planurile grupurilor. Există diferențe? Care dintre ele sunt justificate?
GÂNDEȘTE CRITIC!
Două persoane au același plan. Una îl urmează rigid. Cealaltă îl modifică atunci când apar informații noi. Care dintre ele acționează mai rațional? De ce? În ce situații este util să schimbi planul? Argumentează răspunsul.
CONEXIUNI
Unde folosim planificarea? Matematică În problemele mai complexe, nu rezolvăm toate cerințele simultan. Stabilim o ordine: identificăm datele, alegem metoda potrivită, efectuăm calculele și verificăm rezultatul. Informatică Înainte de a scrie un program, programatorii descriu algoritmul: stabilesc pașii care vor fi urmați pentru rezolvarea problemei. Un algoritm este, în esență, un plan exprimat cu precizie. Științe Într-o investigație experimentală, cercetătorii planifică: ce vor observa; ce vor măsura; ce materiale folosesc; cum vor interpreta rezultatele. Istorie Un proiect de cercetare începe cu un plan: alegerea temei, identificarea surselor, analiza informațiilor și formularea concluziilor. Viața de zi cu zi Planificăm atunci când: organizăm o excursie; pregătim un examen; economisim bani pentru un obiectiv; realizăm un proiect împreună cu alți colegi.
CUTIA STRATEGULUI
Strategia 3 Construiește un plan înainte să acționezi Când este utilă? când problema are mai mulți pași; când timpul sau resursele sunt limitate; când lucrezi în echipă; când greșelile pot fi costisitoare.
Pașii strategiei Stabilește scopul. Împarte problema în pași. Pune pașii în ordinea potrivită. Pregătește resursele. Verifică dacă planul funcționează.
Atenție! Un plan foarte detaliat poate deveni greu de aplicat. Un plan prea vag nu te ajută suficient. Caută echilibrul.
DOSARUL STRATEGULUI
Astăzi am demonstrat că pot… stabili un scop clar; împărți o problemă în etape; ordona pașii în mod logic; anticipa dificultăți; verifica dacă planul funcționează.
Provocarea personală
Alege o activitate pe care o vei face în această săptămână (de exemplu: pregătirea pentru un test, realizarea unui proiect sau organizarea timpului liber). Construiește un plan simplu și notează, după ce îl aplici: Ce a funcționat? Ce ai schimbat pe parcurs? Ce ai învățat?
JURNALUL STRATEGULUI
Completează propozițiile. Astăzi am observat că… Planificarea m-a ajutat să… Cel mai greu a fost să… Data viitoare voi încerca să...
STRATEGIA ÎN 30 DE SECUNDE
Când începi o activitate: stabilește scopul; împarte problema în pași; ordonează pașii; pregătește resursele; verifică pe parcurs dacă planul mai este potrivit.
ÎNTREBĂRI FULGER De ce este util să împarți o problemă în pași? Care este diferența dintre un scop și un plan? De ce trebuie să verifici planul pe parcurs? În ce situații ai renunța la un plan și ai construi altul?
REVENIM LA ÎNTREBAREA DE LA ÎNCEPUT
Este suficient să ai o idee bună sau ai nevoie și de un plan? Scrie un răspuns argumentat în 5–6 rânduri și folosește un exemplu din experiența ta.
IDEEA-CHEIE Un plan transformă o idee într-o acțiune organizată.

Situația 4 Ce faci când planul nu mai funcționează?
ÎNTREBAREA MARE 
Este mai bine să continui un plan început sau să îl schimbi? Nu răspunde imediat. La sfârșitul lecției vei reveni asupra acestei întrebări.
60 DE SECUNDE
Imaginează-ți că participi la o excursie montană.Traseul ales este blocat de o alunecare de teren. Mai aveți suficient timp pentru a ajunge la cabană pe un traseu ocolitor. Ce faci? continui pe drumul inițial; te întorci acasă; cauți o altă rută; ai o altă idee? Explică alegerea.
Sugestie 
Un indicator montan arată „Cabana – 3 km”, dar poteca este blocată de un copac căzut și de pietre. Alexandra studiază harta, Emil observă marcajele alternative, iar Luna spune: „Dar planul nostru era să mergem pe aici!”. Profesorul îi întreabă: „Planul este mai important decât scopul?”
CLUBUL DE LOGICĂ
Profesorul îi provoacă pe elevi la un joc. Pe masă se află un labirint magnetic. Fiecare echipă primește o bilă metalică. Regula este simplă: Trebuie să ajungeți la ieșire. Prima echipă își stabilește un traseu. După câteva minute, profesorul ridică o piesă a labirintului și blochează exact drumul ales. Luna protestează. — Dar nu e corect! Ați schimbat jocul! Profesorul zâmbește. — Nu. Am schimbat situația. Acum ce faceți? Emil spune: — Refacem traseul. Alexandra completează: — Nu renunțăm la scop. Schimbăm drumul. Profesorul scrie pe tablă: Scopul poate rămâne același, chiar dacă planul se schimbă.
PROVOCAREA
Misiunea „Robotul Explorator” Clubul de Logică participă la un atelier de robotică. Fiecare echipă trebuie să programeze un robot să ajungă la o țintă aflată într-un labirint. Înainte de începerea probei, elevii stabilesc traseul și introduc comenzile. Programul pare corect. Robotul pornește. După câteva secunde, organizatorul mută un obstacol. Robotul se oprește. Elevii privesc surprinși. Luna spune: — Dar traseul era bun! Profesorul răspunde: — Era bun pentru situația de la început. Acum situația s-a schimbat.
DISCUȚIA
Profesorul întreabă: — Ce putem face? Luna: — Încercăm din nou același traseu. Emil: — Modificăm comenzile. Alexandra: — Mai întâi trebuie să aflăm ce s-a schimbat. Profesorul notează pe tablă. Înainte să schimbi planul, întreabă-te: Ce s-a modificat? Scopul este același? Ce parte a planului nu mai funcționează? Pot adapta doar un pas sau trebuie refăcut întregul plan?
PROVOCAREA 2
Excursia Clasa organizează o excursie. Planul era: plecare la ora 8:00; vizitarea cetății; picnic în parc; întoarcere la ora 17:00. În dimineața plecării începe o ploaie puternică. Ce faci?
Varianta A Anulezi tot.
Varianta B Continui exact planul inițial.
Varianta C Păstrezi scopul excursiei, dar modifici activitățile desfășurate în aer liber. 
Profesorul întreabă: — Care variantă vi se pare cea mai rațională? De ce?
DESCOPERIM
O strategie importantă Un plan nu este o promisiune că lucrurile vor merge exact cum am prevăzut. Un plan este un instrument. Dacă situația se schimbă, uneori și planul trebuie schimbat. Dar schimbarea nu trebuie făcută la întâmplare. Ea trebuie justificată.
Întrebările Strategului
Când apare un obstacol: Ce s-a schimbat? Ce rămâne valabil? Ce trebuie modificat? Care este noul plan? Cum verific dacă funcționează?
EXEMPLE
Matematică Ai ales o metodă de rezolvare. După câteva calcule observi că ai făcut o presupunere greșită. Continui? Sau alegi o altă metodă?
Informatică Programul produce o eroare. Îl rulezi încă de zece ori fără modificări? Sau cauți cauza și schimbi algoritmul?
Științe Ipoteza nu este confirmată de experiment. Schimbi datele? Sau formulezi o nouă ipoteză și repeți experimentul?
Viața de zi cu zi Ai învățat după un plan, dar observi că la simulare greșești mereu același tip de exercițiu. Continui exact același program? Sau îl modifici pentru a exersa punctele slabe? 
LABORATOR LOGIC
Activitatea 1 – Ce ai schimba?
Analizează fiecare situație. Situația Ce s-a schimbat? Ce păstrezi? Ce modifici? Biblioteca este închisă în ziua proiectului Profesorul schimbă tema prezentării Echipa pierde un membru înainte de concurs Se reduce timpul de lucru la jumătate
ACTIVITATEA 2
Obstacol neașteptat Lucrați în perechi. Un elev construiește un plan pentru rezolvarea unei probleme. Colegul introduce un obstacol realist: timpul se reduce; lipsesc unele materiale; apare o informație nouă; o condiție se schimbă. Autorul planului trebuie să decidă: păstrează planul; îl adaptează; îl reconstruiește complet. Explică de ce.
GREȘEALA INTELIGENTĂ
„Nu schimb nimic.” Mara pregătește o prezentare. După primele repetiții observă că depășește timpul cu cinci minute. Profesorul îi sugerează să simplifice câteva exemple. Mara răspunde: — Prefer să nu modific nimic. În ziua prezentării nu reușește să termine. Profesorul o întreabă: — Când ar fi fost momentul potrivit pentru schimbare?
Ce învățăm? Există două greșeli opuse: schimbăm planul prea repede, fără motive; refuzăm să-l schimbăm, deși dovezile arată că nu mai funcționează. Gândirea strategică înseamnă să găsim echilibrul dintre perseverență și flexibilitate.
DESCOPERIM
Ce face un bun rezolvitor când apare un obstacol? Mulți oameni cred că există doar două posibilități: continui exact cum ai început; renunți. În realitate, există și o a treia variantă: Îți adaptezi strategia. Aceasta înseamnă că păstrezi scopul, dar modifici modul în care încerci să îl atingi. Schimbăm tot? Nu întotdeauna. Uneori este suficient să modificăm un singur pas. Alteori trebuie refăcut întregul plan. Important este să înțelegem ce anume nu mai funcționează.
INSTRUMENTUL STRATEGULUI
Strategia 4 Adaptează strategia atunci când situația se schimbă
Fișa Strategului Când observ că planul nu mai funcționează, mă întreb: Ce s-a schimbat? Scopul meu este același? Problema este în plan sau în informațiile pe care le aveam? Pot modifica doar o parte a planului? Ce dovezi îmi arată că noua variantă este mai bună? Cum verific rezultatul? Nu schimba planul doar pentru că este greu. Schimbă-l atunci când dovezile arată că nu mai este potrivit.
EXEMPLU REZOLVAT
Situația Ana învață pentru un test la logică. Și-a propus să citească două capitole în fiecare seară. După trei zile observă că: termină lectura; dar nu poate rezolva exercițiile. Ce face?
Varianta A Continuă exact la fel.
Varianta B Renunță complet la program.
Varianta C Păstrează timpul de studiu, dar alternează lectura cu rezolvarea de exerciții și recapitularea.
Discutăm De ce varianta C este mai eficientă? Pentru că: scopul rămâne același; schimbarea este bazată pe dovezi (rezultatele obținute); planul este adaptat, nu abandonat.
LABORATOR LOGIC
Activitatea 1 – Adaptare sau abandon? Pentru fiecare situație, decide dacă este mai potrivit să: continui planul; adaptezi planul; construiești unul nou. Justifică răspunsul.
Activitatea 2 – Semaforul deciziilor Colorează fiecare situație: Verde – continuă. Galben – verifică înainte să continui. Roșu – schimbă strategia. Exemplu: Ai primit informații noi dintr-o sursă sigură. Ai obținut același rezultat greșit de trei ori. Planul funcționează și te apropii de scop. Condițiile problemei s-au modificat. Compară răspunsurile cu ale colegilor și explicați diferențele.
GÂNDEȘTE CRITIC!
Două echipe lucrează la același proiect. Echipa A schimbă planul după fiecare dificultate. Echipa B nu îl schimbă niciodată. Profesorul spune: „Ambele echipe greșesc.” Este posibil? Argumentează.
GREȘEALA INTELIGENTĂ
„Confund obstacolul cu eșecul.” David construiește un model din carton. La prima încercare, acoperișul se desprinde. Spune: — Nu merge. Și începe alt proiect. Profesorul îl întreabă: — Problema era proiectul sau modul în care ai fixat acoperișul? David verifică. Descoperă că lipiciul nu era potrivit. Schimbă doar acel pas. Modelul rezistă.
Ce învățăm? Un obstacol nu înseamnă întotdeauna că planul este greșit. Uneori trebuie schimbat doar un detaliu.
CASETA LOGICIANULUI
Perseverență sau flexibilitate? Ambele sunt importante. Perseverența te ajută să nu renunți la prima dificultate. Flexibilitatea te ajută să nu continui un drum care nu mai duce la scop Gândirea logică înseamnă să găsești echilibrul dintre ele.
CONEXIUNI
Unde folosim această strategie? Matematică Uneori, după câțiva pași de calcul, observi că ai ales o metodă nepotrivită sau ai făcut o presupunere greșită. Un bun rezolvitor nu continuă mecanic, ci revine și alege o strategie mai potrivită. Informatică Programatorii testează aplicațiile în mod repetat. Dacă apare o eroare, nu rescriu întotdeauna întregul program. Mai întâi identifică partea care produce problema și modifică doar ceea ce este necesar. Științe În cercetarea științifică, ipotezele sunt comparate cu rezultatele experimentelor. Dacă dovezile nu confirmă ipoteza, cercetătorii o modifică sau formulează una nouă. Acest proces nu este un eșec, ci face parte din cercetarea științifică. Istorie Descoperirea unor documente noi poate conduce la reinterpretarea unor evenimente istorice. Istoricii nu schimbă concluziile la întâmplare, ci atunci când apar dovezi relevante. Viața de zi cu zi Îți organizezi timpul pentru pregătirea unui examen. După câteva zile observi că unele capitole îți ridică dificultăți mai mari decât ai anticipat. Îți adaptezi programul, fără să renunți la obiectivul final.
CUTIA STRATEGULUI
Strategia 4 Adaptează strategia atunci când situația se schimbă Când este utilă? când apar informații noi; când condițiile problemei se modifică; când planul nu mai produce rezultatele așteptate; când identifici o eroare importantă. 
Pașii strategiei Observă schimbarea. Analizează ce rămâne valabil. Decide dacă este suficientă o modificare sau este nevoie de un plan nou. Aplică schimbarea. Verifică rezultatul.
Atenție! Nu orice dificultate cere o strategie nouă. Nu orice plan trebuie păstrat până la capăt. Decizia trebuie să se bazeze pe argumente și dovezi.
DOSARUL STRATEGULUI
Astăzi am demonstrat că pot… identifica momentul în care un plan trebuie adaptat; diferenția între un obstacol minor și o schimbare importantă; modifica un plan fără să pierd din vedere scopul; explica de ce am ales să schimb sau să păstrez strategia; folosi dovezi pentru a-mi justifica deciziile.
Provocarea personală Alege o activitate pe care ai realizat-o recent: un proiect, pregătirea pentru un test, o competiție sau o activitate sportivă. Răspunde la întrebări: Ce plan ai avut? Ce s-a schimbat pe parcurs? Cum ai reacționat? Dacă ai relua activitatea, ce ai modifica?
JURNALUL STRATEGULUI
Completează propozițiile. Astăzi am înțeles că… Cel mai greu este să… Mi-am schimbat părerea atunci când… Data viitoare voi verifica...
STRATEGIA ÎN 30 DE SECUNDE
Când apare un obstacol: nu reacționa impulsiv; observă ce s-a schimbat; păstrează ceea ce încă funcționează; modifică doar ceea ce este necesar; verifică dacă noul plan este mai bun.
ÎNTREBĂRI FULGER De ce nu este recomandat să schimbi strategia după orice dificultate? În ce situații este suficient să modifici doar o parte a planului? Ce rol au dovezile în decizia de a schimba strategia? Cum se deosebește perseverența de încăpățânare?
REVENIM LA ÎNTREBAREA DE LA ÎNCEPUT
Este mai bine să continui un plan început sau să îl schimbi? Scrie un răspuns argumentat în 6–8 rânduri. Folosește un exemplu din activitatea școlară sau din viața de zi cu zi.
IDEEA-CHEIE Un bun rezolvitor nu schimbă planul din impuls și nu îl păstrează din încăpățânare. El îl adaptează atunci când dovezile arată că este necesar.

Situația 5 Cum știi că ai dreptate?
ÎNTREBAREA MARE
Dacă o soluție pare corectă, înseamnă că este corectă? Nu răspunde încă. Vom reveni asupra întrebării la sfârșitul lecției.
60 DE SECUNDE
Doi elevi rezolvă aceeași problemă. Amândoi obțin același rezultat. Unul spune: — Sunt sigur că este corect. Celălalt răspunde: — Hai să verificăm. Care dintre ei gândește mai logic? Explică.
CLUBUL DE LOGICĂ
Profesorul scrie pe tablă o problemă. După câteva minute, toate echipele au terminat. Luna ridică mâna. — Am găsit răspunsul! Profesorul întreabă: — Cum știi? Luna răspunde: — Pentru că îmi dă bine. Profesorul zâmbește. — Asta este un început. Dar eu nu te-am întrebat ce ai obținut. Te-am întrebat de unde știi. Alexandra completează: — Putem verifica. Emil adaugă: — Putem explica fiecare pas. Profesorul notează pe tablă: O soluție nu este bună pentru că ne place. Este bună dacă poate fi verificată și justificată.
PROVOCAREA
Două poduri Două echipe construiesc câte un pod din bețe de lemn. Ambele poduri arată asemănător. Primul rezistă la 5 kg. Al doilea se prăbușește la 2 kg. Profesorul întreabă: — După aspect, puteam spune care era mai bun? Elevii răspund: — Nu. Profesorul concluzionează: — Uneori trebuie să testăm.
DESCOPERIM
Cum verificăm o soluție? Există mai multe metode. Putem: verifica fiecare pas; compara cu o altă metodă; testa soluția pe exemple; căuta un contraexemplu; cere unui coleg să refacă raționamentul; verifica dacă răspunsul respectă toate condițiile problemei. Verificarea nu înseamnă neîncredere. Înseamnă responsabilitate intelectuală.
DESCOPERIM
Ai dreptate sau ai avut noroc? Imaginează-ți doi elevi care răspund la aceeași întrebare. Primul a analizat atent problema, a verificat fiecare pas și își poate explica raționamentul. Al doilea a ghicit răspunsul. Amândoi au răspuns corect. Profesorul îi întreabă: — Au demonstrat același lucru? Elevii discută. Concluzia este clară: Nu este suficient să obții răspunsul corect. Este important și cum ai ajuns la el.
EXEMPLU
La un concurs, un elev alege la întâmplare una dintre cele patru variante de răspuns. Nimerește răspunsul corect. Alt elev rezolvă problema și justifică fiecare pas. Amândoi primesc același punctaj la acel item. Dar care dintre ei oferă dovezi că stăpânește problema? Explică.
IDEEA-CHEIE În logică, apreciem nu doar concluzia, ci și raționamentul care conduce la ea.
INSTRUMENTUL STRATEGULUI
Strategia 5 Verifică și justifică
Întrebările Strategului 
Înainte să consider că am rezolvat problema, mă întreb: Am folosit toate informațiile? Am respectat toate condițiile? Pot explica fiecare pas? Pot verifica rezultatul prin altă metodă? Există un exemplu care îmi contrazice concluzia? Aș putea convinge un coleg că soluția mea este corectă?
O soluție bună rezistă verificării.
CINCI MODURI DE A VERIFICA
1. Verifică pașii Recitește fiecare etapă. Unde s-ar putea strecura o eroare?
2. Verifică rezultatul Răspunsul respectă toate cerințele? Nu doar o parte dintre ele?
3. Folosește o altă metodă Dacă două metode independente conduc la aceeași concluzie, încrederea în rezultat crește.
4. Caută un contraexemplu Întreabă-te: Există o situație în care concluzia mea nu mai este adevărată? Dacă da, trebuie să revizuiești soluția.
5. Explică altcuiva Dacă poți explica clar modul în care ai gândit, este mai probabil să observi eventualele erori și să îți consolidezi înțelegerea.
CLUBUL DE LOGICĂ
Profesorul propune o afirmație: „Toți elevii care învață mult iau note mari.” Luna spune imediat: — Este adevărat! Profesorul întreabă: — Cum ai verificat? Luna ezită. Alexandra răspunde: — Putem căuta exemple care confirmă afirmația, dar și exemple care o pun la încercare. Emil completează: — Dacă găsim un elev care învață mult și totuși nu ia note mari, afirmația trebuie nuanțată. Profesorul concluzionează: În logică, nu căutăm doar exemple care ne dau dreptate. Căutăm și exemple care ne pot arăta că greșim.
LABORATOR LOGIC
Activitatea 1 – Cum ai verifica? Pentru fiecare situație, alege metoda de verificare cea mai potrivită și explică de ce. Ai rezolvat o problemă de matematică, Ai redactat un eseu, Ai programat un joc simplu, Ai pregătit un experiment, 
Activitatea 2 – Găsește întrebarea lipsă Un coleg spune: „Sunt sigur că răspunsul este corect.” Scrie trei întrebări pe care i le-ai adresa înainte de a accepta concluzia. Exemplu: Cum ai ajuns la această concluzie? 
GREȘEALA INTELIGENTĂ
„Rezultatul este bun, deci și raționamentul este bun.” Un elev rezolvă corect o problemă de geometrie. Profesorul îi cere să explice demonstrația. Elevul nu poate justifica doi pași importanți. Profesorul spune: — Astăzi ai ajuns la răspunsul corect. Dar data viitoare, fără un raționament clar, este posibil să nu mai reușești. 
Ce învățăm? Un rezultat corect este important. Un raționament corect este și mai valoros, deoarece poate fi aplicat și în alte situații.
DESCOPERIM
Verificare sau justificare? Cele două se completează. Dar nu înseamnă același lucru.
Verificarea Înseamnă să controlezi dacă soluția respectă condițiile problemei. Întrebarea este: "Am greșit undeva?"
Justificarea Înseamnă să explici de ce concluzia ta urmează din informațiile disponibile. Întrebarea este: "De ce ar trebui și altcineva să accepte concluzia mea?" 
Profesorul spune: — O soluție bună trebuie să poată fi verificată. Alexandra completează: — Și trebuie să poată fi explicată. Emil adaugă: — Altfel nu putem convinge pe nimeni. Profesorul zâmbește. — Exact.
EXEMPLE
Situația 1 Maria spune: — Răspunsul este 24. Profesorul întreabă: — Cum ai obținut? Maria explică fiecare calcul. Profesorul poate verifica.
Situația 2 Andrei spune: — Știu că este corect. Profesorul întreabă: — De ce? Andrei răspunde: — Pentru că așa cred. Profesorul nu poate verifica raționamentul.
Ce observi? Prima soluție poate fi verificată. A doua nu.
LABORATOR LOGIC
Activitatea 1 Analizează afirmațiile. Scrie în dreptul fiecăreia: V dacă este o verificare. J dacă este o justificare. Am recitit fiecare pas. Am verificat rezultatul prin altă metodă. Concluzia rezultă din informațiile date. Dacă schimb această premisă, concluzia nu mai urmează. Pot explica de ce fiecare pas este corect.
Activitatea 2 Completează Afirmația Ce lipsește? „Este corect.” „Am verificat calculele.” „Concluzia rezultă din argumentele prezentate.” „Așa mi se pare.” Discută răspunsurile în perechi.
GÂNDEȘTE CRITIC!
Un coleg spune: „Nu pot explica de ce este corect, dar sunt sigur că este.” Alt coleg spune: „Nu sunt sigur, dar pot explica fiecare pas.” Care dintre ei oferă motive mai bune pentru a avea încredere în soluția sa? Argumentează.
CASETA LOGICIANULUI
Încrederea nu este dovadă. Faptul că cineva este foarte sigur de răspunsul său nu înseamnă că răspunsul este corect. La fel, faptul că cineva are emoții sau ezită nu înseamnă că greșește. În logică, evaluăm argumentele, nu nivelul de încredere al persoanei.
GREȘEALA INTELIGENTĂ
„Sunt sigur, deci am dreptate.” În timpul unei dezbateri, un elev vorbește foarte convingător. Folosește un ton hotărât. Gesticulează. Vorbește fără ezitare. La final, profesorul întreabă: — Ce dovezi a prezentat? Clasa observă că discursul conținea foarte puține argumente. Profesorul concluzionează: Încrederea poate impresiona. Argumentele conving.
ÎN LUMEA REALĂ
Un jurnalist publică o informație.Un alt jurnalist cere: Care este sursa? Ce dovezi există? Pot verifica informația? Nu este un semn de neîncredere. Este un semn de responsabilitate. Același lucru se întâmplă în știință, în justiție și în cercetare: afirmațiile importante sunt însoțite de motive și dovezi care pot fi examinate de alții.
O PUNTE CĂTRE ARGUMENTARE
Profesorul încheie lecția spunând: „Până acum ați învățat să rezolvați probleme și să vă verificați soluțiile. În continuare vom învăța ceva la fel de important: cum să construiți argumente care îi pot convinge și pe alții.” Alexandra întreabă: — Deci nu este suficient să am dreptate? Profesorul răspunde: — Într-o discuție rațională, este important să poți arăta de ce ai dreptate.
CONEXIUNI
Unde folosim verificarea și justificarea? Matematică După ce obții un rezultat, îl poți verifica refăcând calculele sau folosind o altă metodă. Dar dacă profesorul te întreabă: „De ce ai ales această metodă?” trebuie să îți justifici alegerea. Informatică Un program poate produce rezultatul dorit. Totuși, programatorul verifică dacă algoritmul funcționează și în alte situații, nu doar în exemplul testat. Științe Un experiment reușit nu este suficient. Cercetătorii trebuie să descrie metoda folosită astfel încât și alți cercetători să poată verifica rezultatele. Drept Un judecător nu ia o hotărâre doar pentru că o consideră corectă. Hotărârea trebuie motivată prin lege și prin probe. Viața de zi cu zi Atunci când recomanzi un film, un restaurant sau o carte, nu este suficient să spui: „Îmi place.” Este mai util să explici și de ce.
CUTIA STRATEGULUI
Strategia 5 Verifică și justifică Când este utilă? după ce ai găsit o soluție; înainte de a lua o decizie importantă; atunci când prezinți concluziile altor persoane; când compari mai multe soluții posibile.
Pașii strategiei Verifică fiecare pas.Verifică rezultatul.Caută un contraexemplu.Explică raționamentul.Acceptă întrebările și revizuiește concluzia dacă apar dovezi noi.
Atenție! Un răspuns corect fără explicație este greu de evaluat. O explicație fără dovezi nu este suficientă. În logică avem nevoie de ambele.
DOSARUL STRATEGULUI
Astăzi am demonstrat că pot… verifica o soluție prin mai multe metode; explica modul în care am ajuns la concluzie; diferenția între verificare și justificare; căuta exemple care îmi pun la încercare ideile; accepta că o concluzie poate fi revizuită.
JURNALUL STRATEGULUI
Completează propozițiile. Astăzi am descoperit că… Cel mai convingător argument este… Când cineva nu este de acord cu mine… .Data viitoare voi verifica...
ÎNTREBĂRI FULGER De ce este util să verifici o soluție chiar dacă ești convins că este corectă? Care este diferența dintre verificare și justificare? De ce este important să cauți și exemple care îți pot contrazice concluzia? Cum poate o explicație clară să îi ajute și pe alții să înțeleagă soluția?
REVENIM LA ÎNTREBAREA DE LA ÎNCEPUT
Dacă o soluție pare corectă, înseamnă că este corectă? Redactează un răspuns argumentat în 6–8 rânduri. Folosește un exemplu din școală, din viața de zi cu zi sau dintr-o situație discutată în această lecție.
IDEEA-CHEIE
Un bun gânditor nu se oprește când găsește un răspuns. El verifică dacă răspunsul este bine susținut și poate explica de ce îl consideră corect.

Situația  6 Cum înveți din felul în care gândești?
ÎNTREBAREA MARE
Poți deveni mai bun la rezolvarea problemelor fără să te gândești la felul în care ai lucrat? Nu răspunde încă. La sfârșitul lecției vei reveni asupra întrebării.
60 DE SECUNDE
Doi elevi rezolvă aceeași problemă. Amândoi greșesc. Primul spune: — Nu sunt bun la asta. Al doilea spune: — Unde am greșit? Ce pot face diferit data viitoare? Care dintre ei are mai multe șanse să progreseze? Explică.
CLUBUL DE LOGICĂ
Profesorul aduce în clasă toate fișele rezolvate în ultimele săptămâni. Nu discută notele. Nu discută răspunsurile. Întreabă doar: — Ce observați? Luna spune: — Eu mă grăbesc prea tare. Emil observă: — Eu verific doar rezultatul, nu și pașii. Alexandra completează: — Eu îmi schimb prea greu planul, chiar și când apar informații noi. Profesorul răspunde: — Astăzi nu analizăm problemele. Analizăm felul în care gândim.
DESCOPERIM
Ce înseamnă să reflectezi? A reflecta înseamnă să privești înapoi asupra modului în care ai lucrat și să încerci să înțelegi: ce a mers bine; ce poate fi îmbunătățit; ce strategie a fost utilă; ce ai face diferit data viitoare. Scopul refl ecției nu este să găsești vinovați. Scopul este să înveți.
IDEEA-CHEIE Experiența nu ne face automat mai buni. Învățăm din experiență atunci când reflectăm asupra ei.
INSTRUMENTUL GÂNDITORULUI
Strategia 6
Reflectează și învață
Cele cinci întrebări ale Gânditorului După fiecare problemă importantă: Ce am înțeles bine? Unde am întâmpinat dificultăți? Ce strategie m-a ajutat cel mai mult? Ce aș face diferit data viitoare? Ce pot folosi și în alte situații?
Reflecția transformă fiecare problemă într-o oportunitate de învățare.
LABORATOR LOGIC
Activitatea 1 – Jurnalul unei rezolvări
Întrebare Care a fost scopul? Ce strategie ai folosit? Ce a funcționat bine? Ce ai schimba? Ce ai învățat?
Activitatea 2 – Colegul observator
Lucrați în perechi. Fiecare explică modul în care a rezolvat o problemă. Colegul nu spune dacă soluția este bună sau rea. El răspunde doar la două întrebări: Ce strategie ai observat? Ce sugestie ai avea pentru data viitoare? Scopul nu este evaluarea, ci feedbackul constructiv.
GREȘEALA INTELIGENTĂ
„Am terminat. Gata.” După un test, Vlad pune foaia în ghiozdan fără să o mai privească. Nu verifică unde a greșit. Nu citește observațiile profesorului. La următorul test repetă aceleași erori. Profesorul îl întreabă: — Ce ai învățat din primul test? Vlad răspunde: — Aproape nimic.
Ce învățăm? O greșeală analizată poate deveni o lecție. O greșeală ignorată are șanse mai mari să se repete.
CASETA GÂNDITORULUI
Întrebarea cea mai valoroasă După fiecare activitate importantă, întreabă-te:
Ce voi face diferit data viitoare? Această întrebare transformă experiența în progres.
CONEXIUNI
Unde folosim reflecția? Sport După un meci, sportivii și antrenorii analizează ce a mers bine și ce poate fi îmbunătățit. Nu schimbă trecutul, dar își pregătesc mai bine următoarea competiție. Muzică După un concert sau o repetiție, muzicienii ascultă înregistrarea și observă unde interpretarea poate fi îmbunătățită. Informatică După finalizarea unui program, dezvoltatorii analizează codul, caută erori și identifică modalități de optimizare. Știință După fiecare experiment, cercetătorii notează observațiile și discută ce ar modifica dacă ar repeta investigația. Viața de zi cu zi După organizarea unei excursii, a unui proiect sau a unei prezentări, putem reflecta: Ce a mers bine? Ce putem face mai bine data viitoare?
CUTIA GÂNDITORULUI
Strategia 6 Reflectează și învață
Când este utilă?  după rezolvarea unei probleme;  după un proiect;  după o prezentare;  după o competiție;  după o decizie importantă.
Pașii reflecției Ce am urmărit? Ce am făcut? Ce a funcționat? Ce pot îmbunătăți? Ce voi face diferit data viitoare?
Atenție! Reflecția nu înseamnă autocritică permanentă. Înseamnă să identifici atât punctele forte, cât și aspectele pe care le poți îmbunătăți.
DOSARUL GÂNDITORULUI
Acum pot... să înțeleg mai bine o problemă; să caut mai multe soluții; să construiesc un plan; să îl adaptez atunci când situația se schimbă; să verific și să justific o soluție; să învăț din propriile experiențe.
JURNALUL GÂNDITORULUI Privește în urmă la întregul capitol. Completează propozițiile. Strategia care m-a ajutat cel mai mult este... Cea mai dificilă etapă pentru mine este... Un lucru pe care îl voi aplica și în alte discipline este... Un obicei de gândire pe care vreau să îl dezvolt este...
REVENIM LA ÎNTREBAREA DE LA ÎNCEPUT
Poți deveni mai bun la rezolvarea problemelor fără să te gândești la felul în care ai lucrat? Scrie un răspuns argumentat în 8–10 rânduri. Folosește exemple din activitățile desfășurate în acest capitol.
IDEEA-CHEIE
Un gânditor bun nu învață doar din răspunsurile corecte. Învață și din întrebările pe care și le pune, din greșelile pe care le analizează și din strategiile pe care le îmbunătățește.

MISIUNEA FINALĂ /Misterul Muzeului de Logică
Misiunea Clubul de Logică este invitat să participe la inaugurarea Muzeului de Logică. În dimineața deschiderii, curatorul descoperă că piesa centrală a expoziției nu se află în locul stabilit. Nu este clar dacă: a fost mutată; a fost depozitată în altă sală; s-a produs o încurcătură; sau informațiile din dosar sunt incomplete. Directorul muzeului spune: „Nu vreau presupuneri. Vreau o concluzie bazată pe dovezi.” Clubul de Logică trebuie să reconstituie ce s-a întâmplat.
DOCUMENTUL 1
Planul muzeului Elevii primesc harta muzeului. Sunt marcate: Sala Istoriei Logicii; Sala Argumentelor; Sala Sofismelor; Biblioteca; Laboratorul; Depozitul. Un singur traseu permite transportul exponatului mare.
DOCUMENTUL 2
Programul angajaților 08:00-Sosirea exponatelor, 08:30-Montarea vitrinelor, 09:00-Curățenie, 09:30-Verificarea iluminatului, 10:00-Repetiția ghizilor, 11:00-Deschiderea muzeului
DOCUMENTUL 3 Declarațiile
Declarația A „La ora 8:45 exponatul era încă în depozit.”
Declarația B „La ora 9:15 vitrina era deja pregătită.”
Declarația C „La ora 9:40 am văzut două persoane împingând un cărucior.”
Declarația D „După ora 10:00 nimeni nu a mai mutat exponate.”
DOCUMENTUL 4 Mesajele echipei „Ne întâlnim direct în Sala Argumentelor.” „Nu uitați cheia depozitului.”  „Vitrina din Sala Sofismelor este încă ocupată.” „Mutăm exponatul imediat după verificarea luminilor.”
DOCUMENTUL 5
Fotografii un cărucior gol; o vitrină goală; un indicator de direcție; o ușă deschisă.
DOCUMENTUL 6
Regulile muzeului Exponatele mari se transportă numai cu căruciorul. Sunt necesare două persoane. Mutările se notează în registru. După ora 10:00 nu se mai mută exponate.
DOCUMENTUL 7
Registrul transporturilor  Ora-Destinația, 08:20-Biblioteca, 08:50-Depozit, 09:35-?????. Ultima înregistrare este incompletă.
MISIUNEA Elevii trebuie să stabilească: unde se află exponatul; ce informații sunt sigure; ce informații sunt doar presupuneri; care este explicația cea mai plauzibilă. Nu există întrebări ajutătoare la început. Doar dosarul.
ETAPA 1 Înțelege problema Completează tabelul. Ce știm sigur? Ce nu știm încă?
ETAPA 2 Explorează posibilitățile Propune trei explicații diferite. Nu alege încă una.
ETAPA 3 Construiește un plan Ce document vei analiza primul? De ce? Ce informații compari?
ETAPA 4 Informație nouă Profesorul distribuie un document suplimentar.
DOCUMENTUL 8
Registrul camerelor video. Camera din depozit nu a funcționat între 9:20 și 9:40. Elevii trebuie să decidă: Își schimbă ipoteza? De ce?
ETAPA 5 Verifică și justifică Scrie concluzia. Apoi răspunde: Ce dovezi o susțin? Ce documente ai folosit? Există o altă explicație posibilă? De ce ai ales-o pe aceasta?
ETAPA 6 Reflectează Completează. Ce strategie ai folosit cel mai mult? Care a fost cea mai dificilă etapă? Ți-ai schimbat ipoteza? De ce? Ce ai face diferit data viitoare?
RAPORTUL CLUBULUI DE LOGICĂ
La final, fiecare echipă redactează un raport de o pagină: Problema investigată. Informațiile relevante. Ipotezele formulate. Strategia de analiză. Dovezile utilizate. Concluzia. Reflecția asupra modului de lucru.
EPILOG
După prezentarea soluțiilor, curatorul muzeului le spune elevilor: „Astăzi nu ați demonstrat doar că puteți rezolva o problemă. Ați demonstrat că puteți gândi împreună, puteți pune întrebări bune, puteți analiza dovezi și vă puteți schimba concluziile atunci când apar informații noi. Acestea sunt instrumentele unui bun gânditor.” Alexandra zâmbește. — Deci logica nu înseamnă doar reguli. Profesorul răspunde: — Nu. Logica înseamnă să cauți cea mai bună explicație pe baza dovezilor disponibile și să fii dispus să o revizuiești atunci când apar dovezi mai bune.
 
Clubul de LOGICĂ    Cum rezolvăm probleme pe care nu le-am mai văzut niciodată?   ★★★★ 
Banca de itemi 
Secțiunea 1 – Identificarea problemei și informațiilor relevante
Q1
Un grup de elevi trebuie să realizeze un proiect despre ecosistemele din Bucovina. Au trei zile la dispoziție, doi colegi lipsesc la întâlnire, iar prezentarea trebuie să aibă maximum 10 slide-uri. Care este problema principală?
A. Alegerea culorilor pentru prezentare.
 B. Organizarea realizării proiectului în condițiile date.
 C. Găsirea celui mai lung text despre ecosisteme.
 D. Stabilirea celui mai bun elev din echipă.
Q2
Pentru problema: „Trebuie să aleg cea mai eficientă metodă de pregătire pentru un test”, care informație este cea mai relevantă?
A. Colegul preferă altă materie.
 B. Testul are 20 de itemi și sunt disponibile trei zile de pregătire.
 C. Sala de clasă are ferestre mari.
 D. Profesorului îi place culoarea albastră.
Q3
Un elev spune: „Nu reușesc să termin temele la timp.” Care întrebare ajută cel mai mult la analiza problemei?
A. Ce culoare are caietul?
 B. Câte teme are colegul tău?
 C. Cum îți organizezi timpul după școală?
 D. Care este materia ta preferată?
Q4
Un elev spune: „Trebuie să învăț mai mult pentru că am luat o notă mică.” Ce problemă ar trebui analizată mai întâi?
A. Nu are un caiet nou.
 B. Nu a identificat tipurile de greșeli făcute.
 C. Nu a folosit un pix potrivit.
 D. Colegul a luat o notă mai mare.
Q5
Un tren pleacă din orașul A la ora 8:00 și ajunge în orașul B la ora 10:30. Poți calcula viteza trenului?
A. Da, pentru că avem orele.
 B. Da, pentru că avem orașele.
 C. Nu, deoarece lipsește distanța parcursă.
 D. Nu, deoarece trenul are pasageri.
Q6
Situație: „Cum pot lua o notă mai bună la următorul test?” Care reformulare este mai utilă?
A. Profesorul trebuie să dea note mai mari.
 B. Cum îmi pot îmbunătăți metoda de pregătire pentru următorul test?
 C. Testele sunt prea dificile.
 D. De ce unii colegi iau note mari?
Q7
Un grup organizează o activitate caritabilă. Elevii discută o oră despre logo și culori, dar nu au stabilit scopul, publicul și resursele. Ce eroare fac?
A. Au prea multe idei.
 B. Rezolvă detalii înainte de clarificarea problemei.
 C. Colaborează prea mult.
 D. Lucrează prea încet.
Q8
Un elev afirmă: „Nu pot învăța logică. Sunt slab la această materie.” Care întrebare trebuie pusă prima?
A. Ce notă vrei să obții?
 B. Ce strategie de învățare ai folosit până acum?
 C. Cine este cel mai bun elev?
 D. Îți place manualul?
Q9
Un elev întârzie frecvent la școală și spune: „Am nevoie de un ceas mai bun.” Care analiză este mai logică?
A. Are sigur nevoie de un ceas nou.
 B. Trebuie identificată cauza întârzierilor înainte de alegerea soluției.
 C. Ceasurile nu sunt utile.
 D. Orele trebuie să înceapă mai târziu.
Q10
Un mesaj online afirmă: „Toți elevii care folosesc telefonul seara au rezultate mai slabe.” Care este prima întrebare logică?
A. Cine a scris mesajul?
 B. Îmi place mesajul?
 C. Ce dovezi susțin afirmația?
 D. Câți oameni au distribuit mesajul?
Q11
Un elev alege un laptop pentru un proiect de informatică. Are informațiile: 1.Programul necesită anumite resurse. 2.Laptopul are husă inclusă. 3.Bugetul este limitat. 4.Modelul are culoarea preferată. Care informații sunt cele mai importante?
A. 2 și 4
 B. 1 și 3
 C. 2 și 3
 D. 3 și 4
Q12
Un grup spune: „Vrem să facem un proiect foarte bun.” Ce întrebare trebuie pusă prima?
A. Ce culoare va avea coperta?
 B. Ce înseamnă „foarte bun” în acest context?
 C. Cine va prezenta proiectul?
 D. Ce font folosim?
Q13
Un coleg afirmă: „Profesorul ne-a dat multe exerciții pentru că vrea să ne pedepsească.” Care afirmație este un fapt?
A. Profesorul vrea să pedepsească elevii.
 B. Elevilor nu le plac exercițiile.
 C. Profesorul a dat multe exerciții.
 D. Exercițiile sunt inutile.
Q14
Un elev spune: „Vreau să devin cel mai bun elev din școală.” Care este dificultatea formulării?
A. Nu are niciun scop.
 B. Nu precizează criteriul pentru „cel mai bun”.
 C. Este prea simplă.
 D. Nu necesită informații.
Q15
Pentru rezolvarea unei probleme, care este primul pas?
A. Alegerea soluției.
 B. Verificarea rezultatului.
 C. Înțelegerea problemei.
 D. Prezentarea concluziei.
Secțiunea 2 – Explorarea posibilităților și alegerea soluțiilor
Q16
Un elev spune: „Am încercat toate metodele și nimic nu funcționează.” Ce întrebare este cea mai importantă?
A. Câte metode ai încercat și care au fost acestea?
 B. Cine ți-a recomandat metodele?
 C. Ce culoare are caietul?
 D. Cât timp ai stat pe telefon?
Q17
Un elev citește două recenzii despre o aplicație de învățare: Prima: „Este cea mai bună aplicație creată vreodată!” A doua: prezintă funcții, număr de utilizatori, limite și exemple. Care informație este mai utilă pentru decizie?
A. Prima, pentru că este mai entuziastă.
 B. A doua, pentru că oferă criterii verificabile.
 C. Prima, pentru că folosește cuvinte puternice.
 D. Ambele sunt identice.
Q18
Un elev spune: „Nu înțeleg fizica pentru că manualul este dificil.” După discuție află: „Nu știu să aplic formulele în probleme.” Care este problema reală?
A. Manualul este prea lung.
 B. Elevul nu știe cum să aplice conceptele.
 C. Fizica este imposibilă.
 D. Formulele trebuie eliminate.
Q19
Un elev afirmă: „Această metodă este cea mai rapidă.” Ce informație lipsește pentru evaluare?
A. Numele elevului.
 B. Compararea cu alte metode.
 C. Culoarea caietului.
 D. Ziua săptămânii.
Q20
Un coleg spune: „Am găsit soluția!” Care întrebare trebuie pusă înainte de acceptare?
A. Îți place soluția?
 B. Cât timp ai lucrat?
 C. Ce problemă rezolvă exact această soluție?
 D. Ai spus-o primul?
Q21
Un elev trebuie să realizeze un afiș pentru un proiect. Care afirmație este corectă?
A. Există un singur model corect de afiș.
 B. Orice afiș este bun indiferent de scop.
 C. Pot exista mai multe variante bune dacă respectă cerințele.
 D. Cel mai colorat afiș este întotdeauna cel mai bun.
Q22
Un grup trebuie să strângă bani pentru o excursie. Prima idee este: „Cerem bani părinților.” Ce ar trebui să facă?
A. Acceptă imediat prima idee.
 B. Renunță la proiect.
 C. Caută și alte variante.
 D. Așteaptă fără discuții.
Q23
Un elev are dificultăți la învățat pentru un test. Care variantă arată explorarea posibilităților?
A. „Trebuie să învăț exact ca ieri.”
 B. „Pot încerca rezumate, exerciții, discuții sau explicații video.”
 C. „Nu există altă metodă.”
 D. „Renunț.”
Q24
Pentru o prezentare există două variante: A. Foarte detaliată, dar lungă.  B. Scurtă, cu ideile principale. Ce trebuie analizat înainte?
A. Care are mai multe cuvinte.
 B. Care se potrivește scopului și publicului.
 C. Care durează mai mult.
 D. Care este mai dificilă.
Q25
Un elev trebuie să ajungă la școală. Are trei posibilități: autobuz, bicicletă, mers pe jos. Care este întrebarea corectă?
A. Care este singura variantă posibilă?
 B. Care variantă este potrivită în condițiile date?
 C. Care variantă este cea mai populară?
 D. Ce aleg ceilalți?
Q26
Un elev spune: „Am încercat o singură metodă și nu a mers, deci problema nu poate fi rezolvată.” Care este greșeala?
A. A încercat prea multe metode.
 B. Confundă eșecul unei metode cu imposibilitatea problemei.
 C. A analizat prea mult.
 D. A cerut ajutor.
Q27
Un club școlar vrea să se promoveze. Variante: 1.Poster pe hol. 2.Postare pe rețele sociale. 3.Prezentare în clase. Care este cea mai bună abordare?
A. Aleg prima variantă.
 B. Compară variantele după public și resurse.
 C. Aleg varianta cea mai complicată.
 D. Folosesc toate variantele fără plan.
Q28
Un elev spune: „Nu am timp să citesc o carte întreagă.” Care răspuns arată gândire flexibilă?
A. Nu citesc deloc.
 B. Împart lectura pe zile, folosesc audiobook sau fac un plan.
 C. Cartea este prea lungă.
 D. Nu există soluție.
Q29
Un elev alege între: A. Învață singur două ore.  B. Lucrează cu un coleg o oră și apoi verifică individual.
Ce informație este necesară?
A. Ce aleg colegii.
 B. Dificultatea materiei și obiectivul elevului.
 C. Culoarea caietului.
 D. Cine a avut prima idee.
Q30
Un coleg spune: „Am găsit soluția perfectă.” Care este reacția unui bun gânditor?
A. O acceptă imediat.
 B. Spune că nu există soluții.
 C. Întreabă ce alte variante au fost analizate.
 D. Întreabă cine a avut ideea.
Secțiunea 2 – Explorarea posibilităților și alegerea soluțiilor
Q31
Biblioteca școlii vrea să atragă mai mulți elevi. Un elev propune: „Să cumpărăm mai multe cărți.” Ce altă direcție ar trebui explorată?
A. Schimbarea numelui bibliotecii.
 B. Organizarea unor activități de lectură și întâlniri tematice.
 C. Închiderea bibliotecii.
 D. Eliminarea tuturor regulilor.
Q32
Un elev vrea să reducă timpul petrecut pe telefon. Analizează variantele: 1.Dezinstalează aplicațiile inutile. 2.Pune telefonul într-un alt loc când învață. 3.Cumpără un telefon mai scump. Care variante sunt direct legate de problemă?
A. Doar 3.
 B. Doar 1 și 2.
 C. Toate trei.
 D. Niciuna.
Q33
Un grup a găsit patru variante pentru organizarea unei excursii. Pentru a alege corect trebuie să stabilească mai întâi:
A. Cine a avut prima idee.
 B. Criteriile importante: cost, timp, siguranță.
 C. Care variantă arată mai bine.
 D. Ce preferă majoritatea fără argumente.
Q34
Un elev spune: „Dacă nu pot învăța trei ore pe zi, nu are rost să învăț.” Ce alternativă ar trebui explorată?
A. Renunțarea completă.
 B. Stabilirea unor perioade mai scurte și constante de studiu.
 C. Așteptarea până înainte de examen.
 D. Ignorarea problemei.
Q35
Un club școlar are puțini bani pentru promovare. Variante: A. Un afiș foarte scump.  B. O campanie online realizată de elevi.  C. Renunțarea la promovare.
 D. Amânarea permanentă. Care este soluția care ține cont de constrângeri?
A. A
 B. B
 C. C
 D. D
Secțiunea 3 – Planificarea și organizarea acțiunilor
Q36
Un elev are de ales între două variante: participă la un concurs; folosește timpul pentru recuperarea unor lecții. Ce ar trebui să facă înainte de alegere?
A. Să aleagă varianta mai interesantă.
 B. Să analizeze obiectivele, timpul disponibil și consecințele.
 C. Să aleagă ceea ce fac ceilalți.
 D. Să evite decizia.
Q37
Un elev vede pe internet mesajul: „Aceasta este singura metodă prin care poți învăța eficient.” Care reacție arată gândire logică?
A. Acceptă imediat afirmația.
 B. O respinge fără analiză.
 C. Caută și alte metode și compară dovezile.
 D. O distribuie deoarece este populară.
Q38
O clasă vrea să reducă risipa de hârtie. Care propunere arată explorare creativă?
A. „Nu schimbăm nimic.”
 B. „Folosim mai multă hârtie.”
 C. „Combinăm materiale digitale cu reutilizarea hârtiei existente.”
 D. „Așteptăm ca altcineva să rezolve.”
Q39
Într-o investigație, elevii au trei ipoteze: A. Obiectul a fost mutat intenționat.  B. Obiectul a fost mutat din greșeală.  C. Evidența transportului este incompletă. Ce trebuie făcut?
A. Aleg prima explicație.
 B. Verifică dovezile pentru fiecare ipoteză.
 C. Aleg explicația cea mai interesantă.
 D. Aleg explicația majorității.
Q40
Un elev spune: „Am găsit o soluție care funcționează.” Care este următoarea întrebare logică?
A. Este cea mai elegantă soluție?
 B. Ce alte soluții există și cum se compară?
 C. Cât de repede ai terminat?
 D. Cine mai folosește această soluție?
Q41
Un elev spune: „Vreau să obțin o notă mai bună la următorul test.” Care este primul pas de planificare?
A. Să cumpere un pix nou.
 B. Să stabilească ce trebuie învățat și cum va lucra.
 C. Să aștepte ziua testului.
 D. Să compare nota cu a colegilor.
Q42
Pentru realizarea unui proiect, care ordine este mai logică? 1.Prezentarea proiectului. 2.Alegerea temei. 3.Căutarea informațiilor. 4.Organizarea materialului.
A. 1–2–3–4
 B. 2–3–4–1
 C. 3–2–1–4
 D. 4–3–2–1
Q43
Un elev are de făcut: un proiect cu termen mâine; o temă care poate fi predată săptămâna viitoare; organizarea fișierelor de pe calculator.
Ce trebuie făcut mai întâi?
A. Activitatea urgentă și importantă.
 B. Activitatea cea mai ușoară.
 C. Activitatea preferată.
 D. Activitatea cea mai lungă.
Q44
Un elev spune: „Voi învăța pentru test.” Ce lipsește din plan?
A. O metodă și un program concret.
 B. Dorința de reușită.
 C. Materia preferată.
 D. Opinia colegilor.
Q45
O problemă conține multe date și informații. Care strategie este utilă?
A. Ignorarea tuturor datelor.
 B. Organizarea informațiilor înainte de rezolvare.
 C. Alegerea primei formule găsite.
 D. Renunțarea.
Q46
O echipă pregătește o prezentare. Care acțiune arată o bună planificare?
A. Nu discută problemele posibile.
 B. Stabilește ce face dacă un coleg lipsește.
 C. Lasă totul pentru ultima zi.
 D. Schimbă tema în timpul prezentării.
Q47
Două variante: Planul A: „Lucrez mult când am timp.”  Planul B: „În fiecare zi între 17:00–18:00 rezolv două exerciții și verific greșelile.” Care este mai eficient?
A. A, pentru că este mai liber.
 B. B, pentru că are pași și criterii clare.
 C. Ambele sunt identice.
 D. Niciunul nu este plan.
Q48
Un elev are un program strict: „Dacă apare orice schimbare, planul meu nu mai poate fi folosit.” Care este problema?
A. Are prea multe obiective.
 B. Planul nu permite adaptarea.
 C. Nu are niciun scop.
 D. Nu a început lucrul.
Q49
O echipă trebuie să realizeze un proiect interdisciplinar. Care plan este mai bun?
A. Fiecare lucrează separat fără comunicare.
 B. Aleg tema, împart responsabilitățile, stabilesc termene și verifică progresul.
 C. Încep direct prezentarea finală.
 D. Așteaptă idei fără organizare.
Q50
Un elev spune: „Am multe lucruri de făcut și nu știu de unde să încep.” Care este abordarea logică?
A. Începe cu primul lucru observat.
 B. Listează sarcinile, stabilește priorități și creează pași.
 C. Renunță la toate.
 D. Alege doar ce îi place.
Secțiunea 4 – Adaptarea strategiilor și decizii în incertitudine
Q51
Un elev rezolvă o problemă de matematică folosind o metodă care nu duce la rezultat. Ce ar trebui să facă?
A. Să repete aceeași metodă la nesfârșit.
 B. Să încerce o altă strategie.
 C. Să renunțe imediat.
 D. Să ignore rezultatul.
Q52
Un elev lucrează la un exercițiu dificil. Care situație arată adaptare?
A. Încearcă aceeași metodă ore întregi.
 B. Cere ajutor și caută o altă abordare.
 C. Renunță după primul obstacol.
 D. Copiază răspunsul.
Q53
O echipă pregătește un proiect. La jumătatea lucrării află că sursa principală de informații nu mai este disponibilă. Ce trebuie să facă?
A. Continuă ca și cum nimic nu s-ar fi schimbat.
 B. Analizează situația și modifică planul.
 C. Abandonează proiectul.
 D. Ignoră informația.
Q54
Un elev vrea să învețe un capitol. Metoda inițială: „Citesc tot capitolul de trei ori.” Observă că nu reține. Ce variantă este mai bună?
A. Citește încă zece ori fără schimbare.
 B. Folosește scheme, întrebări și exerciții.
 C. Renunță la capitol.
 D. Învață doar titlul.
Q55
Un elev trebuie să decidă dacă participă la o activitate în aer liber. Inițial se anunță vreme bună, dar apare posibilitatea unor ploi puternice. Ce trebuie făcut?
A. Păstrează planul fără analiză.
 B. Analizează noua informație și alternativele.
 C. Consideră prognoza inutilă.
 D. Anulează orice activitate viitoare.
Q56
Un elev observă că metoda lui de învățare nu produce rezultate. Ce întrebare este mai utilă?
A. De ce nu sunt suficient de bun?
 B. Ce parte a metodei trebuie schimbată?
 C. Cine este vinovat?
 D. Pot evita testul?
Q57
Un proiect are termen peste două săptămâni. Care plan este mai bun?
A. Un plan care nu poate fi modificat niciodată.
 B. Un plan cu pași clari și posibilități de ajustare.
 C. Lipsa oricărui plan.
 D. Decizia luată în ultima zi.
Q58
Într-o investigație, elevii cred inițial: „Obiectul a fost mutat intenționat.” Apare dovada că ușa a rămas deschisă accidental. Ce trebuie făcut?
A. Păstrează ipoteza inițială indiferent de dovezi.
 B. Revizuiesc ipoteza.
 C. Ignoră informația.
 D. Aleg orice explicație.
Q59
Nu știi sigur dacă o metodă va funcționa. Care este abordarea rațională?
A. Aștepți certitudine absolută.
 B. Analizezi informațiile disponibile și alegi varianta justificată.
 C. Alegi la întâmplare.
 D. Renunți la decizie.
Q60
Un elev spune: „Am muncit mult la această metodă, deci trebuie să continui chiar dacă nu funcționează.” Care este eroarea?
A. A muncit prea puțin.
 B. Confundă efortul depus cu eficiența strategiei.
 C. A schimbat prea des metoda.
 D. Nu are obiectiv.
Q61
O echipă pregătește o prezentare. În ziua prezentării află că videoproiectorul nu funcționează. Care este cea mai bună reacție?
A. Renunță la prezentare.
 B. Prezintă doar dacă apare proiectorul.
 C. Adaptează prezentarea folosind alte resurse.
 D. Declară proiectul imposibil.
Q62
Un elev găsește două surse diferite despre același subiect. Ce trebuie să facă?
A. Alege prima sursă.
 B. Verifică sursele și compară dovezile.
 C. Alege titlul mai interesant.
 D. Ignoră ambele surse.
Q63
Un elev vrea să înțeleagă o lecție. Citește manualul, dar nu reușește. Ce reacție este potrivită?
A. Renunță la obiectiv.
 B. Încearcă exemple, discuții și exerciții.
 C. Spune că lecția este imposibilă.
 D. Repetă mecanic fără analiză.
Q64
Un elev folosește aceeași metodă timp de o lună, dar rezultatele nu se îmbunătățesc. Ce trebuie să facă?
A. Continuă automat.
 B. Analizează metoda și caută alternative.
 C. Renunță definitiv.
 D. Consideră rezultatele neimportante.
Q65
Un elev trebuie să aleagă un curs opțional, dar nu are toate informațiile. Ce abordare este rațională?
A. Așteaptă până știe absolut tot.
 B. Caută informațiile importante și decide pe baza lor.
 C. Alege fără analiză.
 D. Decide doar după părerea unui coleg.
Q66
O echipă pierde un concurs deoarece strategia nu a funcționat. Care reacție este constructivă?
A. „Nu vom reuși niciodată.”
 B. „Analizăm ce nu a funcționat și schimbăm strategia.”
 C. „Concursul a fost inutil.”
 D. „Păstrăm aceeași strategie.”
Q67
Un elev spune: „Am petrecut deja cinci ore pe această metodă, deci trebuie să continui.” Care întrebare este corectă?
A. Cât timp ai investit?
 B. Mai este această metodă eficientă acum?
 C. Cine a recomandat metoda?
 D. Îți place metoda?
Q68
O echipă caută cauza unei probleme tehnice. Ipoteza inițială este o problemă software, dar verificarea arată că bateria este defectă. Ce trebuie făcut?
A. Păstrează ipoteza inițială.
 B. Revizuiește explicația.
 C. Ignoră testul.
 D. Spune că nu există problemă.
Q69
Un elev are trei variante: continuă metoda actuală; schimbă complet strategia; combină două metode.
Ce trebuie să analizeze?
A. Care variantă pare mai interesantă.
 B. Avantajele și limitele fiecărei variante.
 C. Ce aleg prietenii.
 D. Care este mai dificilă.
Q70
Un cercetător obține un rezultat neașteptat într-un experiment. Care este atitudinea corectă?
A. Elimină rezultatul deoarece nu confirmă așteptarea.
 B. Analizează rezultatul și verifică explicațiile posibile.
 C. Schimbă imediat concluzia fără verificare.
 D. Ignoră experimentul.
Secțiunea 5 – Verificarea soluțiilor și argumentarea
Q71. 
Un elev rezolvă o problemă de logică și obține un rezultat. Înainte să îl prezinte, ce ar trebui să facă?
A. Să accepte rezultatul deoarece el l-a obținut.
B. Să verifice pașii raționamentului și să caute eventuale erori.
C. Să compare doar cu răspunsul unui coleg.
D. Să modifice soluția până când pare corectă.
Q72. 
Un elev spune: „Această metodă este cea mai bună deoarece mie mi-a funcționat.” Care este problema argumentului?
A. Folosește un exemplu personal ca dovadă generală.
B. Are prea multe informații.
C. Folosește o demonstrație matematică.
D. Nu exprimă nicio opinie.
Q73. 
Două soluții rezolvă aceeași problemă. Soluția A este mai rapidă, dar poate produce erori. Soluția B durează mai mult, dar este verificată.
Ce alegere este mai rațională?
A. Alegi întotdeauna soluția mai rapidă.
B. Alegi soluția B dacă precizia este mai importantă decât viteza.
C. Alegi la întâmplare.
D. Alegi soluția A deoarece este mai simplă.
Q74. 
Un elev observă că a folosit o informație greșită într-un calcul. Ce ar trebui să facă?
A. Să păstreze răspunsul inițial.
B. Să refacă analiza folosind informația corectă.
C. Să ignore eroarea dacă rezultatul pare bun.
D. Să schimbe doar concluzia.
Q75. 
Un elev spune: „Am ales această variantă pentru că am comparat avantajele, dezavantajele și riscurile.”
Această justificare este:
A. bazată pe argumente relevante.
B. o simplă presupunere.
C. o decizie întâmplătoare.
D. o eroare logică.
Q76–Q80. Analiza dovezilor
Q76. 
Un coleg afirmă: „Această aplicație este cea mai bună deoarece are cinci recenzii de 5 stele.” Care este cea mai bună evaluare?
A. Cinci recenzii sunt suficiente pentru orice concluzie.
B. Este nevoie de mai multe informații pentru o comparație corectă.
C. Recenziile nu oferă niciodată informații utile.
D. Nota maximă demonstrează calitatea.
Q77. 
Un elev întârzie la școală. Sunt posibile două explicații: Autobuzul a avut întârziere. Elevul a plecat prea târziu. Ce abordare este mai rațională?
A. Alegi prima explicație deoarece este mai convenabilă.
B. Analizezi dovezile înainte de a decide.
C. Alegi explicația care îți place.
D. Consideri că ambele sunt imposibile.
Q78.
Un elev crede că un anumit telefon este cel mai bun. După ce citește teste independente care arată probleme serioase, ce ar trebui să facă?
A. Să ignore informațiile noi.
B. Să își actualizeze opinia pe baza noilor dovezi.
C. Să păstreze opinia deoarece era prima.
D. Să considere toate testele false.
Q79. 
Care argument este cel mai slab?
A. „Am verificat mai multe surse independente.”
B. „Am analizat datele disponibile.”
C. „Este adevărat pentru că așa cred eu.”
D. „Am comparat mai multe variante.”
Q80. 
O soluție este mai credibilă atunci când:
A. nu poate fi verificată de nimeni.
B. explică pașii și permite verificarea lor.
C. este exprimată cu multă siguranță.
D. este susținută de multe persoane.
Q81–Q85. Argumentare și decizie
Q81. 
Un elev trebuie să aleagă un curs online. Compară: prețul; programa; recenziile; experiența profesorului. Această metodă este:
A. bazată pe dovezi.
B. bazată pe noroc.
C. o generalizare pripită.
D. o alegere emoțională.
Q82. 
„Această metodă funcționează deoarece un elev a obținut rezultate bune folosind-o.” Problema este:
A. concluzia se bazează pe un singur caz.
B. metoda este sigur greșită.
C. elevul nu poate avea rezultate bune.
D. orice experiență personală este inutilă.
Q83. 
Nu știi sigur dacă o strategie va funcționa, dar ai informații că are șanse bune. Ce este rațional să faci?
A. Refuzi orice încercare.
B. Analizezi beneficiile și riscurile înainte de decizie.
C. Alegi fără niciun criteriu.
D. Aștepți certitudine absolută.
Q84. 
Care concluzie este formulată cel mai prudent?
A. „Acest rezultat demonstrează sigur cauza.”
B. „Datele sugerează o posibilă legătură, dar sunt necesare verificări suplimentare.”
C. „Nu avem certitudine, deci datele nu folosesc la nimic.”
D. „Prima impresie este suficientă.”
Q85. 
Un articol afirmă: „Noua metodă crește performanța elevilor.” Ce întrebare este cea mai importantă?
A. Cine a scris titlul?
B. Ce dovezi susțin această afirmație?
C. Ce culoare are pagina?
D. Câte imagini are articolul?
Q86–Q90. Situații complexe
Q86. 
Două studii oferă rezultate diferite despre aceeași problemă. Ce este cel mai rațional?
A. Alegi studiul care îți confirmă opinia.
B. Analizezi metodologia și datele ambelor studii.
C. Ignori toate studiile.
D. Alegi studiul cu titlul mai interesant.
Q87. 
Un experiment produce un rezultat diferit de așteptări.
Prima reacție rațională este:
A. declararea experimentului inutil.
B. verificarea metodei și repetarea analizei.
C. modificarea datelor.
D. ignorarea rezultatului.
Q88. 
Un consiliu școlar trebuie să decidă modificarea programului. Care este cea mai bună abordare?
A. Să decidă doar pe baza unei opinii.
B. Să analizeze date, argumente și efecte posibile.
C. Să aleagă varianta populară fără analiză.
D. Să evite orice decizie.
Q89. 
Un studiu arată o asociere între două fenomene.
Care afirmație depășește dovezile?
A. „Există o legătură observată între ele.”
B. „Sunt necesare cercetări suplimentare.”
C. „Un fenomen îl provoacă sigur pe celălalt.”
D. „Datele oferă informații utile.”
Q90. 
Ai o decizie importantă de luat și informațiile  isponibile sunt incomplete. Care strategie este cea mai rațională?
A. Aștepți până când toate informațiile devin perfecte.
B. Alegi imediat prima variantă.
C. Folosești informațiile disponibile, estimezi riscurile și verifici consecințele.
D. Alegi ceea ce aleg majoritatea oamenilor.
Secțiunea finală: Reflecție, autocorectare și transfer 
Q 91 
Un elev observă că, după mai multe teste, face mereu același tip de greșeli. Care este cea mai utilă reacție?
A. „Nu sunt bun la această materie.”
 B. „Trebuie să identific tipul de greșeli și să schimb modul de pregătire.”
 C. „Testele sunt prea dificile.”
 D. „Nu mai are rost să încerc.”
Q 92 
Un elev spune: „Am învățat trei ore, dar rezultatul nu a fost mai bun.” Care este întrebarea cea mai potrivită?
A. „Cine a luat cea mai mare notă?”
 B. „Cât de mult timp am stat pe telefon?”
 C. „Ce metodă de învățare am folosit și cât de eficientă a fost?”
 D. „De ce materia este dificilă?”
Q 93 
Un elev afirmă: „Am crezut că această metodă funcționează, dar rezultatele arată altceva.” Care reacție arată gândire logică?
A. Ignoră rezultatele.
 B. Schimbă concluzia pe baza noilor dovezi.
 C. Spune că rezultatele sunt greșite.
 D. Continuă aceeași metodă fără analiză.
Q 94
Un elev descoperă că folosirea schemelor îl ajută la logică. Ce poate face?
A. Aplică această strategie și la alte materii unde este utilă.
 B. Folosește scheme doar la logică.
 C. Renunță la alte metode.
 D. Consideră că toate materiile se învață identic.
Q 95 
Un elev primește o lucrare corectată și vede că a pierdut puncte la același tip de exercițiu. Ce ar trebui să facă?
A. Să ignore observația.
 B. Să exerseze exact tipul de exercițiu unde greșește.
 C. Să învețe doar ce știe deja.
 D. Să compare nota cu a colegilor.
Q 96 
Un elev spune: „Am avut dreptate pentru că eram sigur de răspuns.” Ce trebuie verificat?
A. Cât de convins era elevul.
 B. Dacă există argumente și dovezi care susțin răspunsul.
 C. Dacă și alții au aceeași opinie.
 D. Dacă răspunsul sună convingător.
Q 97 
O echipă finalizează un proiect. Rezultatul este bun, dar poate fi îmbunătățit. Ce întrebare este cea mai utilă?
A. „Cine a muncit cel mai mult?”
 B. „Ce am putea face mai bine data viitoare?”
 C. „Cât de repede am terminat?”
 D. „A fost mai bun decât al altora?”
Q 98 
Un elev descoperă că prima soluție aleasă nu funcționează. Ce atitudine este corectă?
A. Problema este imposibilă.
 B. Trebuie analizate alte variante.
 C. Prima soluție trebuie păstrată.
 D. Trebuie renunțat imediat.
Q 99 
Un elev spune: „Aceasta este cea mai bună explicație pe care o avem acum, dar pot apărea informații noi.” Această afirmație arată:
A. Nesiguranță inutilă.
 B. Gândire critică și deschidere la revizuire.
 C. Lipsă de cunoștințe.
 D. Refuzul de a lua decizii.
Q 100 
După rezolvarea unei probleme dificile, un membru al Clubului de Logică întreabă: „Care este cel mai important lucru pe care trebuie să îl păstrăm din această experiență?”
A. Cât timp am lucrat.
 B. Ce strategie am folosit, de ce a funcționat și cum o putem aplica în viitor.
 C. Cine a terminat primul.
 D. Cât de dificilă a fost problema.

Răspunsuri și explicații
Q1: B
Explicație: Problema reală este gestionarea timpului, resurselor și responsabilităților, nu aspectele de design.
Competență: identificarea problemei reale.
Q2: B
Explicație: Informația relevantă este cea care influențează direct alegerea metodei.
Competență: selectarea informațiilor utile.
Q3: C
Explicație: Întrebarea caută o posibilă cauză a problemei.
Competență: identificarea cauzelor.
Q4: B
Explicație: Cantitatea de studiu nu este suficientă dacă nu se identifică ce trebuie îmbunătățit.
Competență: analiza problemei înaintea soluției.
Q5: C
Explicație: Pentru viteză sunt necesare distanța și timpul.
Competență: identificarea informațiilor lipsă.
Q6: B
Explicație: O problemă bine formulată permite acțiuni concrete.
Competență: formularea corectă a problemei.
Q7: B
Explicație: Soluțiile trebuie discutate după definirea problemei.
Competență: ordonarea etapelor de rezolvare.
Q8: B
Explicație: Înainte de concluzii despre capacități trebuie analizată metoda.
Competență: evitarea concluziilor premature.
Q9: B
Explicație: Soluția trebuie aleasă după identificarea cauzei.
Competență: analiza cauză–soluție.
Q10: C
Explicație: O afirmație trebuie evaluată prin dovezi.
Competență: evaluarea informațiilor.
Q11: B
Explicație: Contează cerințele tehnice și limitele de buget.
Competență: selectarea criteriilor relevante.
Q12: B
Explicație: Termenii vagi trebuie clarificați.
Competență: eliminarea ambiguității.
Q13: C
Explicație: Cantitatea de exerciții poate fi observată; intenția profesorului este o interpretare.
Competență: diferențiere fapt–interpretare.
Q14: B
Explicație: Obiectivul trebuie definit prin criterii clare.
Competență: clarificarea obiectivelor.
Q15: C
Explicație: O problemă înțeleasă greșit poate duce la o soluție inutilă.
Competență: etapele rezolvării problemelor.
Q16: A
Explicație: Înainte de a accepta concluzia trebuie verificate dovezile care o susțin.
Competență: verificarea afirmațiilor.
Q17: B
Explicație: Deciziile bune se bazează pe informații analizabile.
Competență: evaluarea informațiilor.
Q18: B
Explicație: Analiza transformă o problemă generală într-una concretă.
Competență: reformularea problemei.
Q19: B
Explicație: Pentru „cea mai rapidă” trebuie să existe alternative comparate.
Competență: identificarea informațiilor necesare.
Q20: C
Explicație: O soluție are valoare doar dacă răspunde problemei inițiale.
Competență: verificarea relației problemă–soluție.
Q21: C
Explicație: Unele probleme permit mai multe soluții acceptabile.
Competență: identificarea soluțiilor multiple.
Q22: C
Explicație: O decizie bună presupune explorarea alternativelor.
Competență: evitarea deciziilor premature.
Q23: B
Explicație: Sunt analizate mai multe strategii.
Competență: generarea alternativelor.
Q24: B
Explicație: O soluție depinde de context.
Competență: evaluarea alternativelor.
Q25: B
Explicație: Alegerea depinde de criterii: timp, distanță, vreme.
Competență: alegerea pe baza criteriilor.
Q26: B
Explicație: O soluție nereușită nu elimină toate celelalte posibilități.
Competență: flexibilitate în gândire.
Q27: B
Explicație: Variantele trebuie evaluate înainte de alegere.
Competență: analizarea alternativelor.
Q28: B
Explicație: Sunt căutate mai multe căi pentru același obiectiv.
Competență: găsirea alternativelor.
Q29: B
Explicație: Alegerea depinde de context.
Competență: analiza situației.
Q30: C
Explicație: O soluție trebuie comparată cu alternativele.
Competență: evaluarea procesului de alegere.
Q31: B
Explicație: O problemă poate avea mai multe tipuri de soluții: resurse, activități, comunicare.
Competență: generarea alternativelor.
Q32: B
Explicație: O soluție trebuie să aibă legătură directă cu cauza problemei.
Competență: evaluarea relevanței soluțiilor.
Q33: B
Explicație: Compararea soluțiilor necesită criterii clare.
Competență: stabilirea criteriilor de evaluare.
Q34: B
Explicație: O soluție realistă trebuie adaptată condițiilor reale.
Competență: flexibilitate în rezolvare.
Q35: B
Explicație: O soluție bună trebuie să țină cont de resursele disponibile.
Competență: adaptarea soluțiilor la condiții.
Q36: B
Explicație: O decizie bună presupune analiza criteriilor importante.
Competență: luarea deciziilor argumentate.
Q37: C
Explicație: Afirmațiile despre „singura soluție” trebuie verificate prin comparație.
Competență: evaluarea alternativelor.
Q38: C
Explicație: Soluțiile creative combină mai multe posibilități.
Competență: gândire divergentă.
Q39: B
Explicație: O ipoteză trebuie susținută prin dovezi.
Competență: compararea ipotezelor.
Q40: B
Explicație: Evaluarea alternativelor ajută la alegerea celei mai potrivite soluții.
Competență: evaluarea soluțiilor.
Q41: B
Explicație: Un obiectiv trebuie transformat într-un plan concret.
Competență: transformarea scopului în acțiuni.
Q42: B
Explicație: Etapele trebuie să urmeze o ordine logică.
Competență: organizarea etapelor.
Q43: A
Explicație: Prioritățile se stabilesc după importanță și urgență.
Competență: gestionarea resurselor.
Q44: A
Explicație: Un plan eficient trebuie să precizeze acțiuni verificabile.
Competență: construirea unui plan realist.
Q45: B
Explicație: Organizarea ajută la identificarea informațiilor relevante.
Competență: alegerea strategiei potrivite.
Q46: B
Explicație: Un plan bun include și situații neprevăzute.
Competență: anticiparea obstacolelor.
Q47: B
Explicație: Un plan bun este concret și verificabil.
Competență: evaluarea calității unui plan.
Q48: B
Explicație: Planificarea eficientă combină organizarea cu flexibilitatea.
Competență: adaptarea planurilor.
Q49: B
Explicație: Proiectele complexe necesită coordonare.
Competență: planificarea colaborativă.
Q50: B
Explicație: Planificarea transformă o situație complicată într-o succesiune de acțiuni.
Competență: structurarea unei probleme complexe.
Q51: B
Explicație: Dacă o strategie nu funcționează, trebuie analizate alte posibilități.
Competență: schimbarea strategiei.
Q52: B
Explicație: Adaptarea presupune modificarea metodei atunci când este necesar.
Competență: flexibilitate în gândire.
Q53: B
Explicație: Informațiile noi pot necesita schimbarea strategiei.
Competență: ajustarea planului.
Q54: B
Explicație: Obiectivul rămâne același, dar metoda se schimbă.
Competență: adaptarea metodelor de învățare.
Q55: B
Explicație: Deciziile trebuie revizuite când apar informații noi.
Competență: luarea deciziilor în incertitudine.
Q56: B
Explicație: Analiza strategiei este mai utilă decât judecarea persoanei.
Competență: diagnosticarea strategiei.
Q57: B
Explicație: Un plan bun trebuie să fie organizat și flexibil.
Competență: construirea strategiilor adaptabile.
Q58: B
Explicație: Ipotezele trebuie modificate când apar dovezi mai puternice.
Competență: revizuirea concluziilor.
Q59: B
Explicație: Multe decizii reale se iau cu informații incomplete.
Competență: decizie rațională sub incertitudine.
Q60: B
Explicație: O strategie se evaluează prin rezultate, nu doar prin timpul investit.
Competență: evaluarea strategiilor.
Q61: C
Explicație: Scopul rămâne același, dar metoda poate fi schimbată.
Competență: adaptarea la obstacole.
Q62: B
Explicație: Informațiile contradictorii trebuie analizate.
Competență: adaptarea pe baza dovezilor.
Q63: B
Explicație: Uneori trebuie schimbată metoda, nu obiectivul.
Competență: schimbarea strategiei.
Q64: B
Explicație: Lipsa progresului este un semnal pentru reevaluare.
Competență: monitorizarea eficienței.
Q65: B
Explicație: Deciziile reale se iau deseori cu informații incomplete.
Competență: gestionarea incertitudinii.
Q66: B
Explicație: Eșecul poate oferi informații pentru îmbunătățire.
Competență: învățarea din rezultate.
Q67: B
Explicație: Timpul investit în trecut nu garantează eficiența prezentă.
Competență: evitarea deciziilor bazate pe investiții anterioare.
Q68: B
Explicație: Dovezile noi pot schimba explicația cea mai probabilă.
Competență: actualizarea ipotezelor.
Q69 B
Explicație: Adaptarea nu înseamnă schimbare automată, ci alegere justificată.
Competență: evaluarea alternativelor strategice.
Q70: B
Explicație: Rezultatele neașteptate pot oferi informații importante.
Competență: adaptarea pe baza dovezilor.
Q71 B
Explicație: O soluție trebuie verificată prin analiza pașilor, nu doar prin încrederea în propria opinie.
Competență: verificarea critică a unui raționament.
Q72.: A
Explicație: O experiență individuală nu este suficientă pentru a demonstra că o metodă este cea mai bună pentru toți.
Competență: diferențierea între experiență personală și dovadă generală.
Q73.: B
Explicație: Alegerea depinde de criteriile importante: rapiditate, siguranță, risc.
Competență: evaluarea compromisului avantaj–risc.
Q74.: B
Explicație: O premisă greșită poate afecta întreaga soluție.
Competență: corectarea raționamentelor pe baza informațiilor noi.
Q75.: A
Explicație: O decizie este mai bine argumentată atunci când ia în calcul criterii relevante.
Competență: argumentarea deciziilor.
Q76.: B
Explicație: Un număr mic de opinii poate oferi o imagine incompletă.
Competență: evaluarea calității dovezilor.
Q77.: B
Explicație: Înainte de concluzie trebuie comparate explicațiile posibile.
Competență: analiza explicațiilor alternative.
Q78.: B
Explicație: Gândirea rațională presupune modificarea opiniilor când apar dovezi relevante.
Competență: actualizarea convingerilor.
Q79.: C
Explicație: O opinie personală nu reprezintă singură o dovadă.
Competență: identificarea argumentelor insuficient susținute.
Q80.: B
Explicație: Verificabilitatea este o caracteristică importantă a unei soluții bune.
Competență: criterii de evaluare a unei soluții.
Q81.: A
Competență: luarea deciziilor pe baza informațiilor.
Q82.: A
Competență: recunoașterea generalizării pripite.
Q83.: B
Competență: decizie rațională în condiții de incertitudine.
Q84.: B
Competență: formularea concluziilor prudente.
Q85.: B
Competență: evaluarea afirmațiilor pe baza dovezilor.
Q86.  B
Competență: evaluarea surselor contradictorii.
Q87.: B
Competență: verificarea procedurilor.
Q88.: B
Competență: decizie colectivă argumentată.
Q89.: C
Competență: diferențierea corelației de cauzalitate.
Q90. C
Explicație: În lumea reală deciziile bune nu elimină complet incertitudinea, ci o gestionează.
Competență: luarea deciziilor raționale în condiții de incertitudine.
Q 91: B
Explicație: Analiza greșelilor permite îmbunătățirea strategiei de învățare.
Competență: autoevaluarea și îmbunătățirea strategiilor.
Q 92: C
Explicație: Timpul investit nu garantează succesul; trebuie analizată metoda folosită.
Competență: evaluarea strategiilor.
Q 93: B
Explicație: Gândirea critică presupune acceptarea și folosirea informațiilor noi.
Competență: revizuirea concluziilor.
Q 94: A
Explicație: O strategie eficientă poate fi transferată în contexte noi.
Competență: transferul cunoștințelor.
Q 95: B
Explicație: Feedbackul este util atunci când indică direcția îmbunătățirii.
Competență: utilizarea feedbackului.
Q 96: B
Explicație: Siguranța personală nu înlocuiește justificarea logică.
Competență: evaluarea argumentelor.
Q 97: B
Explicație: Reflecția după acțiune permite progresul.
Competență: îmbunătățirea continuă.
Q 98: B
Explicație: O strategie nereușită nu înseamnă că problema nu are soluție.
Competență: flexibilitate în rezolvare.
Q 99: B
Explicație: Un gânditor bun acceptă limitele informațiilor și rămâne deschis la corectare.
Competență: atitudine critică și rațională.
Q 100: B
Explicație: Scopul gândirii strategice nu este doar rezolvarea unei probleme, ci învățarea modului de rezolvare.
Competență: metacogniție, transfer și dezvoltarea gândirii strategice.

SINTEZA FINALĂ A STRATEGIILOR Cele 6 strategii ale rezolvării problemelor:
1. DEFINEȘTE PROBLEMA „Ce încerc să rezolv?” Competența urmărită Elevul este capabil: să identifice problema reală; să distingă informațiile relevante de cele inutile; să formuleze clar scopul; să observe condițiile unei situații; să evite rezolvarea unei probleme greșite.
2. EXPLOREAZĂ POSIBILITĂȚILE „Ce variante am?” Competența urmărită Elevul este capabil: să genereze mai multe soluții; să evite prima idee apărută; să compare alternative; să analizeze avantaje și limite; să accepte faptul că o problemă poate avea mai multe rezolvări.
3. CONSTRUIEȘTE UN PLAN „Care sunt pașii?” Competența urmărită Elevul este capabil: să transforme un obiectiv într-o succesiune de pași; să stabilească priorități; să aleagă o strategie potrivită; să anticipeze dificultăți; să organizeze resursele disponibile.
4. ADAPTEAZĂ STRATEGIA „Ce schimb dacă nu funcționează?” Competența urmărită Elevul este capabil: să observe când o strategie nu mai funcționează; să schimbe metoda atunci când apar informații noi; să distingă între perseverență și rigiditate; să ia decizii în condiții de incertitudine; să adapteze planul fără a abandona obiectivul.
5. VERIFICĂ ȘI JUSTIFICĂ „De ce cred că soluția este bună?” Competența urmărită Elevul este capabil: să verifice dacă o soluție răspunde problemei; să folosească dovezi; să identifice erori de  raționament; să distingă între opinie și argument; să își susțină concluziile.
6. REFLECTĂ „Ce am învățat despre modul meu de a gândi?” Competența urmărită  Elevul este capabil: să își analizeze propriul mod de rezolvare; să identifice ce a funcționat și ce trebuie îmbunătățit; să recunoască erori de gândire; să învețe din experiențe; să devină mai autonom în rezolvarea problemelor.
Mesaj final: „Un bun rezolvator de probleme nu este cel care găsește mereu răspunsul imediat, ci cel care știe să caute, să verifice, să adapteze și să învețe din fiecare încercare.”

 
TEST 
Instrucțiuni: Citește cu atenție fiecare situație. Alege varianta de răspuns pe care o consideri corectă. Există un singur răspuns corect pentru fiecare item. Nu te baza doar pe prima impresie; analizează argumentele și consecințele.
 
1.
Un elev spune: „Învăț mult, dar rezultatele mele nu se îmbunătățesc.” Care este prima întrebare logică pe care ar trebui să și-o pună?
A. „Cât de dificil este manualul?”
 B. „Ce strategie folosesc și unde apare dificultatea?”
 C. „Cine din clasă are rezultate mai bune decât mine?”
 D. „Ce notă ar trebui să primesc pentru efortul depus?”
2.
O problemă este formulată clar atunci când:
A. folosește termeni tehnici pentru a părea mai serioasă;
 B. conține cât mai multe informații, chiar dacă unele nu sunt utile;
 C. precizează situația, condițiile și obiectivul de rezolvat;
 D. are obligatoriu o singură soluție posibilă.
3.
Un elev afirmă:
„Profesorul ne dă multe teme pentru că nu are încredere în noi.”
Problema principală a afirmației este:
A. Prezintă o explicație posibilă ca și cum ar fi demonstrată.
 B. Profesorii nu pot avea motive pentru deciziile lor.
 C. Numărul temelor nu poate fi analizat.
 D. Orice explicație despre teme este greșită.
4.
Pentru a calcula viteza medie a unui tren trebuie cunoscute:
A. tipul trenului și numărul de pasageri;
 B. lungimea trenului și numele mecanicului;
 C. numărul stațiilor și culoarea trenului;
 D. distanța parcursă și timpul necesar deplasării.
5.
Un elev primește o problemă dificilă. Care este primul pas într-o abordare rațională?
A. Căutarea răspunsului oferit de altcineva.
 B. Identificarea datelor, condițiilor și cerinței problemei.
 C. Alegerea rapidă a unei soluții posibile.
 D. Prezentarea concluziei înainte de analiză.
6.
Un elev găsește o soluție pentru o problemă complexă. Ce ar face un bun strateg?
A. Ar folosi imediat prima soluție pentru a economisi timp.
 B. Ar alege varianta cea mai dificilă pentru siguranță.
 C. Ar verifica dacă există alternative mai eficiente.
 D. Ar renunța deoarece nu există certitudine.
7.
În funcție de natura sa, o problemă poate avea:
A. o singură soluție corectă sau mai multe soluții acceptabile;
 B. întotdeauna o singură metodă corectă de rezolvare;
 C. doar răspunsuri bazate pe opinii personale;
 D. numai soluții greșite până apare ideea perfectă.
8.
Un elev dorește să aleagă o metodă de învățare. Ce criteriu este cel mai relevant?
A. Numărul de elevi care folosesc metoda respectivă.
 B. Popularitatea metodei pe rețelele sociale.
 C. Aspectul atractiv al materialelor.
 D. Potrivirea metodei cu obiectivul și situația sa de învățare.
9.
Un grup de elevi încearcă să găsească o soluție nouă pentru o problemă. Care situație indică gândire creativă?
A. Repetarea exactă a soluției folosite anterior.
 B. Combinarea unor idei existente într-o variantă nouă.
 C. Alegerea primei variante apărute.
 D. Evitarea problemei pentru a nu greși.
10.
Două strategii de învățare sunt comparate corect atunci când:
A. este aleasă strategia folosită de cei mai mulți elevi;
 B. este preferată strategia mai complicată;
 C. sunt analizate avantajele, limitele și condițiile de aplicare;
 D. este aleasă prima variantă care pare eficientă.
11.
Un plan eficient pentru atingerea unui obiectiv trebuie să conțină:
A. obiectivul, pași concreți și modalități de verificare;
 B. doar rezultatul final dorit;
 C. doar intenția de a reuși;
 D. opiniile altor persoane despre obiectiv.
12.
Un elev trebuie să realizeze un proiect în trei săptămâni. După prima săptămână constată că a făcut foarte puțin. Ce strategie este mai potrivită?
A. Să păstreze același plan și să lucreze doar în ultimele zile.
 B. Să analizeze progresul și să împartă restul activității în etape clare.
 C. Să aștepte o perioadă mai potrivită pentru a începe.
 D. Să renunțe la proiect deoarece planul inițial nu a funcționat.
13.
Prioritizarea unei liste de sarcini înseamnă:
A. alegerea activităților care sunt mai plăcute;
 B. realizarea tuturor activităților simultan;
 C. evitarea sarcinilor dificile;
 D. stabilirea ordinii sarcinilor în funcție de importanță și urgență.
14.
Un elev își propune să citească 300 de pagini într-o singură seară, deși are doar trei ore disponibile. Problema planului este că:
A. este prea ambițios, iar orice obiectiv dificil este greșit;
 B. nu conține o activitate suficient de complicată;
 C. nu ține cont de resursele și limitele reale ale situației;
 D. presupune prea multă organizare.
15.
Într-un proiect de echipă, eficiența crește atunci când:
A. fiecare membru are responsabilități clar stabilite;
 B. toți membrii fac exact aceeași activitate;
 C. o singură persoană realizează cea mai mare parte a proiectului;
 D. evaluarea se face numai după finalizare.
16.
Un elev observă că metoda sa de învățare nu produce rezultatele dorite. Ce abordare este mai rațională?
A. Renunță la obiectiv deoarece metoda nu a funcționat.
 B. Analizează cauzele și modifică metoda dacă este necesar.
 C. Repetă aceeași metodă fără nicio schimbare.
 D. Ignoră rezultatele deoarece efortul depus este suficient.
17.
Un elev pregătește un proiect despre schimbările climatice. Cu câteva zile înainte de prezentare descoperă o sursă serioasă care contrazice una dintre ideile sale inițiale. Ce ar trebui să facă?
A. Să păstreze ideea inițială deoarece a investit deja timp în ea.
 B. Să elimine toate informațiile care creează dificultăți.
 C. Să abandoneze proiectul pentru că apar opinii diferite.
 D. Să verifice informația și să ajusteze partea afectată a proiectului.
18.
Diferența dintre perseverență și rigiditate este că:
A. persoana perseverentă repetă aceeași acțiune indiferent de rezultate;
 B. persoana perseverentă refuză orice critică;
 C. persoana perseverentă păstrează obiectivul, dar poate schimba metoda;
 D. persoana perseverentă nu acceptă schimbări.
19.
Un cercetător formulează o ipoteză despre un fenomen. Când ar trebui să o reevalueze?
A. Atunci când apar dovezi relevante care o contrazic.
 B. Atunci când alte persoane nu sunt de acord cu ea.
 C. Atunci când ipoteza este dificil de explicat.
 D. Atunci când ipoteza a fost formulată cu mult timp în urmă.
20.
Un elev trebuie să aleagă între două activități, dar nu are toate informațiile necesare despre consecințe. Ce decizie este mai rațională?
A. Alege prima variantă pentru a evita pierderea timpului.
 B. Analizează informațiile disponibile și estimează avantajele și riscurile fiecărei opțiuni.
 C. Alege varianta preferată de majoritatea colegilor.
 D. Amână orice decizie până când are certitudine totală.
21.
O concluzie este bine justificată atunci când:
A. este exprimată cu multă siguranță de către autor;
 B. este acceptată de majoritatea persoanelor;
 C. pare corectă la prima impresie;
 D. este susținută prin argumente și dovezi relevante.
22.
Un elev afirmă: „Toți elevii clasei sunt dezordonați deoarece doi colegi au uitat caietele acasă.” Problema principală a raționamentului este:
A. folosește prea puține cuvinte pentru a explica situația;
 B. exprimă o opinie despre organizare;
 C. extinde o observație limitată la întreaga categorie;
 D. descrie un fapt verificat despre toți elevii.
23.
Un elev găsește pe internet un articol despre un subiect controversat. Pentru a evalua informația, ar trebui să verifice în primul rând:
A. sursele folosite, dovezile prezentate și credibilitatea autorului;
 B. numărul de distribuiri și comentarii primite;
 C. cât de atractiv este titlul articolului;
 D. cât de profesionist arată pagina.
24.
Într-o dezbatere, un elev spune: „Ideea ta este greșită pentru că nu ești suficient de pregătit.” Această reacție este problematică deoarece:
A. prezintă un contraargument bine construit;
 B. atacă persoana în loc să analizeze argumentul;
 C. folosește o dovadă împotriva ideii;
 D. compară două argumente diferite.
25.
Un elev rezolvă corect un exercițiu, dar observă că metoda folosită conține o eroare logică. Ce ar trebui să facă?
A. Să accepte rezultatul deoarece răspunsul final este bun.
 B. Să ignore metoda deoarece nimeni nu a observat greșeala.
 C. Să considere că metoda este validă deoarece a dus la succes.
 D. Să verifice metoda și să refacă raționamentul printr-o procedură corectă.
26.
După ce face o greșeală la un test, un elev analizează situația. Care întrebare îl ajută cel mai mult să învețe?
A. „Cine este responsabil pentru această situație?”
 B. „De ce am avut mai puțin noroc decât ceilalți?”
 C. „Ce pot modifica în modul meu de lucru pentru a progresa?”
 D. „Cum pot evita orice test dificil în viitor?”
27.
Metacogniția reprezintă:
A. capacitatea de a analiza propriul mod de gândire și învățare;
 B. memorarea repetată fără înțelegere;
 C. reproducerea soluțiilor altor persoane;
 D. evitarea tuturor situațiilor în care există posibilitatea unei greșeli.
28.
Un elev își schimbă opinia după ce primește dovezi noi și bine argumentate. Acest comportament arată:
A. lipsa unei opinii personale stabile;
 B. flexibilitate intelectuală și capacitatea de evaluare critică;
 C. imposibilitatea de a lua decizii;
 D. acceptarea oricărei informații noi fără analiză.
29.
După finalizarea unui proiect dificil, un elev dorește să învețe din experiență. Care întrebare este cea mai utilă?
A. „Cine a terminat primul proiectul?”
 B. „Cât de greu a fost proiectul?”
 C. „Cum pot evita complet proiecte asemănătoare?”
 D. „Ce strategie a funcționat și ce pot îmbunătăți data viitoare?”
30.
Un bun strateg este persoana care:
A. găsește mereu răspunsul imediat fără verificare;
 B. păstrează aceeași metodă indiferent de rezultate;
 C. analizează situația, testează soluții, verifică rezultatele și se adaptează;
 D. evită situațiile în care există posibilitatea unui eșec.
  
FIȘA PROFESORULUI TEST – Gândire strategică, rezolvarea problemelor și metacogniție
Item/ Competența evaluată/ Nivel/Răspuns corect
1/Identificarea cauzelor unei probleme înainte de alegerea soluției/ Aplicare/B
2/Recunoașterea criteriilor unei probleme bine formulate/ Aplicare/C
3/Identificarea unei interpretări prezentate ca fapt/ Analiză/A
4/Selectarea informațiilor relevante pentru rezolvarea unei probleme/ Aplicare/D
5/Stabilirea ordinii corecte a etapelor de rezolvare/ Analiză/B
6/Evaluarea mai multor strategii posibile/ Analiză/C
7/Înțelegerea faptului că problemele pot avea soluții multiple/ Aplicare/A
8/Alegerea unei metode pe baza unor criterii relevante/ Analiză/D
9/Recunoașterea procesului creativ de combinare a ideilor/ Analiză/B
10/Compararea rațională a strategiilor/ Analiză/C
11/Construirea unui plan cu obiective și pași concreți/ Aplicare/A
12/Adaptarea planului în funcție de progres/ Analiză/B
13/Stabilirea priorităților pe baza unor criterii/ Aplicare/D
14/Evaluarea realismului unui plan/ Analiză/C
15/Organizarea eficientă a muncii în echipă/ Analiză/A
16/Corectarea unei strategii ineficiente/ Analiză/B
17/Adaptarea la informații noi și contradictorii/ Transfer/D
18/Diferențierea dintre perseverență și rigiditate/ Analiză/C
19/Reevaluarea unei ipoteze pe baza dovezilor/ Analiză/A
20/Luarea deciziilor în condiții de incertitudine/ Transfer/B
21/Identificarea criteriilor unei concluzii justificate/ Aplicare/D
22/Identificarea generalizării pripite/ Analiză/C
23/Evaluarea critică a surselor online/ Analiză/A
24/Recunoașterea atacului la persoană/ Analiză/B
25/Diferențierea rezultatului corect de metoda corectă/ Analiză/D
26/Utilizarea greșelilor ca sursă de învățare/ Analiză/C
27/Înțelegerea conceptului de metacogniție/ Aplicare/A
28/Identificarea flexibilității intelectuale/ Analiză/B
29/Reflecția asupra propriei strategii/ Transfer/D
30/Caracterizarea gândirii strategice mature/ Transfer/C

Interpretarea scorului
27–30 puncte/ Excelent/ Elevul analizează, adaptează și justifică decizii complexe
23–26 puncte/ Foarte bine/ Utilizează strategii adecvate și identifică erori de raționament
18–22 puncte/ Bine/ Are bazele gândirii strategice, dar unele procese necesită consolidare
13–17 puncte/ Satisfăcător/ Recunoaște principii generale, dar aplicarea este dificilă
0–12 puncte/ Necesită dezvoltare/ Are nevoie de exerciții de analiză și luare a deciziilor

FIȘA DE ANALIZĂ A GREȘELILOR ELEVULUI
Test: Gândire strategică, rezolvarea problemelor și metacogniție
Această fișă nu urmărește doar nota obținută, ci identifică modul în care elevul abordează problemele.
1. Analiza tipurilor de greșeli
A. Formularea și înțelegerea problemei Itemi analizați: 1–5
Dacă elevul greșește frecvent: caută direct soluția fără să definească problema; confundă opiniile cu informațiile verificate; selectează informații neimportante; nu identifică etapele corecte ale rezolvării.
Posibil profil: „Rezolvator impulsiv” Elevul încearcă să ajungă rapid la răspuns, dar nu acordă suficient timp analizei situației.
Recomandare: Exerciții de tip: „Care este problema reală?” „Ce informații sunt necesare?” „Ce informații sunt inutile?”
2. Alegerea și compararea strategiilor Itemi analizați: 6–10
Dacă elevul greșește frecvent: acceptă prima soluție găsită; alege după popularitate, nu după criterii; confundă dificultatea cu eficiența; nu compară alternative.
Posibil profil: „Rezolvator intuitiv” Elevul are idei, dar nu le verifică suficient.
Recomandare: Exerciții: compararea a două metode; identificarea avantajelor și limitelor; justificarea alegerii unei soluții.
3. Planificare și organizare Itemi analizați: 11–15
Dacă elevul greșește frecvent: confundă dorința cu planul; nu estimează timpul necesar; nu stabilește priorități; nu înțelege rolurile într-un proiect.
Posibil profil: „Rezolvator fără plan” Elevul poate lucra eficient pe termen scurt, dar întâmpină dificultăți în proiecte mai complexe.
Recomandare: Exerciții: realizarea unui plan pe etape; stabilirea termenelor; identificarea resurselor necesare.
4. Adaptare și decizii în condiții de incertitudine Itemi analizați: 16–20
Dacă elevul greșește frecvent: continuă o strategie ineficientă; confundă perseverența cu încăpățânarea; respinge informațiile noi; așteaptă certitudine totală înainte de a decide.
Posibil profil: „Rezolvator rigid” Elevul urmează planul inițial chiar când apar dovezi că trebuie schimbat.
Recomandare: Exerciții: „Ce modific dacă apar informații noi?” „Ce păstrez și ce schimb?” „Care sunt riscurile fiecărei decizii?”
5. Argumentare și evaluarea informațiilor Itemi analizați: 21–25
Dacă elevul greșește frecvent: acceptă afirmații populare fără dovezi; confundă atacul persoanei cu argumentul; nu verifică sursele; consideră că un rezultat corect validează orice metodă.
Posibil profil: „Rezolvator influențabil” Elevul poate fi convins ușor de informații prezentate convingător, dar insuficient argumentate.
Recomandare: Exerciții: identificarea dovezilor; analiza argumentelor; verificarea surselor.
6. Metacogniție și reflecție Itemi analizați: 26–30
Dacă elevul greșește frecvent: caută vinovați externi pentru greșeli; nu analizează propriul proces de lucru; schimbă opinii fără criterii; nu extrage lecții din experiențe.
Posibil profil: „Rezolvator fără autoevaluare” Elevul acționează, dar reflectează puțin asupra modului în care poate progresa.
Recomandare: Exerciții: jurnal de învățare; analiza greșelilor; întrebări de tip „Ce aș face diferit data viitoare?”
PROFIL FINAL AL ELEVULUI
Bifează categoria dominantă: 
☐ Analist – înțelege problema înainte de acțiune  ☐ Explorator – caută mai multe soluții  ☐ Strateg – planifică și adaptează metodele  ☐ Critic – verifică informațiile și argumentele  ☐ Reflectiv – învață din propriile experiențe
 
MISIUNEA FINALĂ  „SALVEAZĂ PROIECTUL IMPOSIBIL” Atelier de strategie, argumentare și decizie
Activitate de tip escape room logic / investigație / proiect de echipă, cu: situație inițială; documente; indicii; roluri pentru elevi; pași de rezolvare; criterii de evaluare. 
1. SITUAȚIA-PROBLEMĂ
Context Clubul de Logică al liceului trebuie să organizeze o expoziție intitulată: „Gândirea logică în viața de zi cu zi” Expoziția trebuie prezentată peste 7 zile. Echipa descoperă însă că: sala rezervată nu mai este disponibilă; bugetul este mai mic decât cel estimat; trei membri ai echipei au opinii diferite; unele materiale pregătite conțin informații neverificate.
Profesorul spune: „Aveți o problemă reală. Nu trebuie doar să găsiți o soluție, ci să demonstrați că soluția voastră este cea mai bine justificată.”
2. MISIUNEA ECHIPEI
Obiectiv: Realizați un plan realist pentru ca expoziția să aibă loc. Echipa trebuie să răspundă la întrebarea: „Cum putem realiza un proiect valoros folosind resurse limitate și informații incomplete?”
3. ROLURI ÎN ECHIPĂ
1. ANALISTUL Responsabil: identifică problema reală; separă faptele de opinii; formulează întrebările importante. Întrebarea-cheie: „Ce știm sigur?”
2. STRATEGUL Responsabil: propune variante; compară soluții; stabilește criterii. Întrebarea-cheie: „Ce alternative avem?”
3. PLANIFICATORUL Responsabil: construiește pașii; stabilește timpul; distribuie sarcinile. Întrebarea-cheie: „Cum realizăm concret?”
4. CRITICUL Responsabil: caută probleme; verifică argumentele; propune îmbunătățiri. Întrebarea-cheie: „Ce poate merge greșit?”
4. DOCUMENTUL 1 INFORMAȚII INIȚIALE Date certe: Expoziția trebuie realizată în 7 zile.  Bugetul disponibil este redus cu 40%. Sala inițială nu mai este disponibilă. Elevii pot folosi materiale digitale. Există 20 de voluntari disponibili.
DOCUMENTUL 2 OPINIILE MEMBRILOR
Alexandra: „Ar trebui să mutăm expoziția online. Este mai ieftin.”
Emil: „Nu. Trebuie să avem o expoziție fizică. Altfel nu este aceeași experiență.”
Luna: „Putem combina cele două variante.”
SARCINA 1 DEFINEȘTE PROBLEMA Răspundeți: Care sunt faptele? Care sunt opiniile? Care este problema reală? Răspuns așteptat: Problema nu este: „Nu avem sală.” Problema reală este: „Cum realizăm o expoziție atractivă cu resurse mai mici și într-un timp limitat?”
SARCINA 2 EXPLOREAZĂ POSIBILITĂȚILE Propuneți minimum 3 soluții. Exemplu:
Varianta A: Expoziție complet online. Avantaje: cost redus; acces mare. Dezavantaje: experiență mai puțin directă.
Varianta B: Expoziție fizică mai mică. Avantaje: interacțiune directă. Dezavantaje: spațiu limitat.
Varianta C: Variantă hibridă. Avantaje: combină avantajele. Dezavantaje: necesită organizare mai atentă.
SARCINA 3 CONSTRUIEȘTE PLANUL Echipa trebuie să stabilească: Ziua 1: Clarificarea temei și împărțirea rolurilor. Ziua 2–3: Realizarea materialelor. Ziua 4: Verificarea informațiilor. Ziua 5: Testarea prezentării. Ziua 6: Promovarea. Ziua 7: Prezentarea finală.
SARCINA 4 ADAPTEAZĂ STRATEGIA Situație nouă: Cu două zile înainte de expoziție aflați: „Doar jumătate dintre voluntari mai pot participa.” Ce schimbați? Echipa trebuie să precizeze: ce rămâne neschimbat; ce modifică; de ce.
SARCINA 5 VERIFICĂ ȘI JUSTIFICĂ Echipa trebuie să prezinte: Decizia finală: „Alegem varianta .....” Argumente: 1...., 2...., 3...
Dovezi: resurse disponibile; timp; număr de participanți; impact.
SARCINA 6 REFLECTEAZĂ După activitate, fiecare elev completează: Ce strategie a funcționat cel mai bine? Ce greșeală am descoperit? Ce aș schimba data viitoare?
5. CRITERII DE EVALUARE Identificarea corectă a problemei-2p, Generarea mai multor soluții-2p, Argumentarea alegerii-2p, Realismul planului-2p, Capacitatea de adaptare-1p, Reflecția finală-1p Total: 10 puncte
6. COMPETENȚA FINALĂ 
La finalul activității, elevul poate demonstra că: „Pot aborda o problemă complexă: o definesc, caut variante, construiesc un plan, îl adaptez, îl verific și învăț din proces.”
ÎNCHEIERE „Nu căuta doar răspunsuri. Învață să construiești soluții.”


