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Numarul I

Se da o matrice cu n linii si m coloane si elemente numere naturale. Sa se ordoneze coloanele matricei
astfel incat elementele de pe prima linie sa fie ordonate crescator.

Programul citeste de la tastatura numerele n i m, iar apoi n*m numere naturale, separate
prin spatii, reprezentand elementele matricei, linie cu linie.

Programul afiseaza pe ecran elementele matricei transformate, cate un linie a matricei pe
o linie a ecranului, elementele de pe o linie fiind separate prin cate un spatiu.

1 e 1 < m,n < 100; elementele matricei vor fi mai mici decat 1000000
(3p) Date de intrare
4 6
4 20 15 23 18 91 8 23 22 14 18 17 15 13 18 12 15 3 18 8 20 12 5
Date de iesire
4 9 15 18 20 23
1 18 23 14 8 22
17 15 13 12 15 18
358 12 18 20
Scrieti un program care citeste de la tastatura un numar natural, n si construieste in memorie un tablou
bidimensional, cu n linii si n coloane, astfel:
» prima coloana contine, in ordine strict crescatoare, numerele naturale din intervalul [1,n7;
o toate elementele ultimei linii au valoarea n;
o oricare alt element este obtinut prin insumarea celor doua elemente vecine cu el, aflate pe
coloana anterioara, unul pe aceeasi linie cu el, iar celalalt pe linia urmatoare.
Programul citeste de la tastatura numarul n.
2 Programul afiseaza pe ecran tabloul construit, cate o linie a matricei pe céate o linie a
(3p) ecranului, elementele fiecarei linii fiind separate prin cate un spatiu.
2 <n <20
Intrare
4
lesire
138 20
2 512 23
3 7 11 15
4 4 4 4
Se da o matrice reprezentand o zona dintr-un ocean ce contine un iceberg; valorile egale cu 1 fac parte
din iceberg, iar cele egale cu 0 reprezinta apa. Se stie ca icebergul este inconjurat de apa (nu exista nici
o valoare de 1 pe marginea matricei) si ca intr-un interval de timp se topesc toate zonele icebergului
care au cel putin doua laturi vecine cu apa. Determinati si afisati cate intervale de timp sunt necesare ca
icebergul sa se topeasca in intregime. De asemenea, afisati pentru fiecare interval de timp cate pozitii de
gheata are icebergul la inceputul intervalului.
Programul citeste de la tastatura numarul n, iar apoi o matrice de n linii si n coloane
3 reprezentdnd zona icebergului.
(3p) Programul va afisa pe ecran numarul t reprezentdnd numarul de intervale de timp

Si t numere naturale reprezentand suprafata ghetarului la inceputul fiecarui interval.
1 < n £ 31; Elementele de pe marginile matricii sunt tot timpul 0
Intrare
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Numarul IT

Scrieti un program care citeste de la tastaturéa un numar natural, n (n€[2,20]), apoi n numere
naturale din intervalul [0, 10], reprezentand, de la stanga la dreapta, in aceasta ordine, valorile
elementelor aflate pe prima linie a unui tablou bidimensional cu n linii sin coloane. Programul
construieste in memorie tabloul, initializand celelalte elemente, astfel incat fiecare linie s& se obtina
prin permutarea circulara a elementelor liniei anterioare, de la stanga spre dreapta, cu o pozitie.
Programul afiseazé pe ecran tabloul obtinut, fiecare linie a tabloului pe cate o linie a ecranului,
elementele de pe aceeasi linie fiind separate prin cate un spatiu.

Date de intrare Programul citeste de la tastatura numarul n si cele n numere.

Date de iesire Programul afiseaza pe ecran tabloul construit, cate o linie a matricei pe cate o linie a

%3p) ecranului, elementele fiecarei linii fiind separate prin cate un spatiu.
Restrictii si precizari2 £ n < 20
Exemplu Intrare
4
1132
lesire
1132
2113
3211
1321
Se da o matrice cu n linii si m coloane si elemente numere naturale. Sa se permute coloanele matricei
circular spre stédnga cu o pozitie.
Date de intrare Programul citeste de la tastaturd numerele n i m, iar apoi n*m numere naturale,
separate prin spatii, reprezentand elementele matricei, linie cu linie.
Date de iesire Programul afiseaza pe ecran elementele matricei transformate, cate un linie a matricei
pe o linie a ecranului, elementele de pe o linie fiind separate prin cate un spatiu.
) Restrictii si precizaril < m,n < 10; elementele matricei vor fi mai mici decat 1000000
Exemplu Date de intrare
@) "
4 20 15 23 18 91 8 23 22 14 18 17 15 13 18 12 15 3 18 8 20 12 5
Date de iesire
20 15 23 18 9 4
8 23 22 14 18 1
15 13 18 12 15 17
18 8 20 12 5 3
Se da un numar natural n. Construifi o0 matrice patratica de dimensiune n, in care elementele fiecarui
chenar sunt egale cu numarul de ordine al chenarului.
Chenarele sunt numerotate dinspre exterior spre interior, incepand cu 1.
Date de intrare Programul citeste de la tastatura numarul n.
Date de iesire Programul afiseaza pe ecran elementele matricei, cate o linie a matricei pe o linie a
ecranului, elementele fiecarei linii find separate printr-un spatiu.
3 Restrictii si precizaril < n < 50
(3p) Exemplu Date de intrare 5

Date de iesire
111
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