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DE
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Capitolul I. Identitate

Art. 1. Concursul de matematica si gandire logica ,Infinity” si concursul de programare
Infinity” sunt concursuri scolare realizate de elevi pentru elevi, avand menirea de a antrena
i dezvolta logica, gandirea si creativitatea, promovand ideea de competitie si dorinta de
erformanta n studiul matematicii si informaticii si a aplicatiilor acestora.

\rt. 2. Concursurile se adreseaza elevilor cu aptitudini si interese deosebite la matematica si
nformatica, propunandu-si sa antreneze ,varfurile”" elevilor matematicieni din clasele IV —
/Il si programatori din clasele V-X, in rezolvarea unor probleme deosebite propuse de elevi
i colegiului nostru pasionati de matematica si informatica.

\rt. 3. Tnscrierea elevilor la concurs se face pe baza de invitatie din partea organizatorilor,
ceasta fiind adresata unitatilor scolare partenere.

\rt. 4. Concursurile se vor desfdsura pe parcursul a doud zile consecutive, cel de
natematica si gandire logica in partea a doua a lunii decembrie a fiecarui an, iar cel de

rogramare n prima parte a lunii mai a fiecarui an. Prima editie a avut loc in pericada 18 —
9 decembrie 2021.

Capitolul Il. Responsabilititi si atributii

\rt. 5. De coordonarea si monitorizarea concursurilor se va ocupa o comisie formata din
levi ai Colegiului National ,,Stefan cel Mare” Suceava.

\rt. 6. Organizatorii pot colabora si cu alte societati si institutii stiintifice, cu organizatii
onguvernamentale, cu autoritati locale, cu persoane juridice sau fizice care sunt interesate
a sponsorizeze concursul, in conditiile prezentului regulament.

rt. 7. Concursul se desfasoara in parteneriat cu SSMR filiala Suceava.

\rt. 8. Pentru coordonarea concursului se constituie un comitet de organizare, avand
rmatoarea componenta: presedinte, vicepresedinte si membri.

wt. 9. Comitetul de organizare stabileste numdrul de participanti pentru fiecare editie a
oncursulul.
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Art. 10. Comitetul de organizare stabileste comisia de elaborare si selectie a subiectelor,

omisia de supraveghere a concurentilor, comisia de evaluare si comisia de analizare a
ontestatiilor.

rt. 12. Toti elevii din comitetul de organizare si comisii au obligatia de a participa activ la
rganizarea si desfasurarea in conditii optime a concursurilor.

rt. 13. Presedintele concursului va anunta si desemna comitetul de organizare al

rt. 11. Elevii participanti la concurs pot fi insotiti de un profesor, invitat de organizatori.
irmétoare editii.

Capitolul lil. Programele de concurs si evaluarea lucrarilor

rt. 14. Subiectele la matematica pentru clasele IV - VIII vor fi alcatuite din programele
scolare pentru clasele anterioare celei la care candidatul participa sau programele de la
limpiada judeteana din anul scolar precedent.

limpiada judeteana din anul scolar in curs.

rt. 16. De reguld, structura subiectelor concursului de matematics si gandire logica va fi
rmatoarea: o problema speciala (optionald) si 2 probleme alese de comisia de elaborare Si
electie a subiectelor, o problema din arhiva Gazetei Matematice, seria B sau din
uplimentul corespunzator.

%\rt. 15. Subiectele la informatica pentru clasele V - X vor fi alcatuite din programele de la

rt. 17. Structura subiectelor concursului de programare va fi urmatoarea: 2 probleme
(pentru clasele V - VII!) si 3 probleme (pentru clasele 1X si X), alese de comisia de
iaborare si selectie a subiectelor.

rt. 18. Timpul de rezolvare a subiectelor la concursul de matematica si gandire logica este

lasele V — VIl si de 4 ore pentru clasele 1X - X.

rt. 20. Sunt interzise in timpul concursului copiatul, folosirea calculatorului / ceasului, a
telefonului mobil sau a altui dispozitiv electronic si orice tip de discutii cu cei aflati in sala de
oncurs.

rt. 21. In timpul probei din cadrul concursului de programare concurentilor le este interzis

3 ore pentru toate clasele.
rt. 19. Timpul de rezolvare a subiectelor la concursul de programare este de 3 ore pentru
3 utilizeze alte aplicatii decat cea destinata scrierii codului sursa.

S
Art. 22. Supraveghetorii au dreptul s& schimbe locul elevilor in banci sau sa anuleze lucrari
in cazul constatérii incalcarii prezentului regulament.

-

rt. 23. Notarea lucrérilor la concursul de matematica si gandire logica se face prin atribuirea
iecarui subiect puncte de la 0 la 7, in conformitate cu baremele afisate, pentru primele 3

ubiecte. Problema speciala (optionala) este evaluata separat. Nu se acordd puncte din
ficiu.
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Art. 24. Evaluarea lucrérilor la concursul de programare se face automat prin atribuirea

fiecarui subiect un punctaj de la 0 1a 100 de puncte in functie de numarul de teste cu date de

intrare ce furnizeaza date de iesire corecte, in conformitate cu baremele afisate. Codul sursa
u va fi luat in considerare si nu i se vor atribui puncte. Nu se acords puncte din oficiu.

rt. 25. Baremele de corectare vor fi afisate la expirarea timpului de lucru acordat elevilor.

rt. 26. Concurentii pot face contestatii pentru reevaluarea lucrarilor. Comisia de analizare a
ontestatiilor va fi alcatuita din alti elevi decat cei care au facut parte din comisia de
valuare.

rt. 27. Contestatiile se depun de catre elev pentru fiecare problema separat, in scris, la
omisia de organizare a concursului in termen de doud ore de la afisarea rezultatelor.
unctajul obtinut dupa reevaluare va fi definitiv.

Capitolul IV. Recompense

rt. 28. Pentru fiecare an de studiu, organizatorii vor acorda premiile 1, Il, Hl si mentiuni, in
functie de punctajul obtinut. La punctaje egale se acorda recompense egale.

rt. 29. Pentru fiecare an de studiu, organizatorii vor acorda premiul special doar daca

roblema speciald (optionald) este rezolvat3 integral corect, la concursul de matematica si
andire logica.

rt. 30. Premiile |, Il si Il constau in diplome, bani si obiecte. Premiile speciale si mentiunile
onstau in diplome si obiecte.

rt. 31. Elevii din comitetul de organizare pot s& modifice si s completeze prezentul
EJsgulament in cadrul fiecarei editii, tindnd cont de conditiile specifice legislatiei nationale si
tuatiile concrete care apar la inceputul anului scolar, cu cel putin 14 zile inaintea datei de

desfasurare a concursuy\
.
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Vicepresedinte concurs,
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