Concursul “Mate && Info” editia a IX-a, 2022

Prezentare generala

Concursul de informatica “Mate && Info” este o competitie scolara care se desfasoara in
conformitate cu prevederile Metodologiei-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor scolare.

1. Obiectivele Concursului

Concursul isi propune:

e sa Incurajeze si sd promoveze dezvoltarea competentelor de programare prin crearea unei
gandiri algoritmice si prin utilizarea eficienta a tehnicii de calcul si a mijloacelor moderne de
comunicare;

o incurajarea dezvoltarii de soft educational si de aplicatie precum si crearea unui parteneriat
cu firmele nationale si internationale de software in vederea derularii unor proiecte comune;

e realizarea unui schimb de experienta intre membrii si conducatorii cercurilor de informatica
din scoli, palate si cluburi ale copiilor;

e popularizarea copiilor talentati in informatica prin mass media, in vederea organizarii de catre
structurile guvernamentale, asociatiile non-guvernamentale, agentii economici interesati i a
comunitatii locale a unor programe speciale de pregatire pentru ridicarea nivelului
performantelor acestora (tabere de pregatire, concursuri locale, nationale si internationale).

2. Organizarea Concursului

In cadrul acestui concurs pot participa atit elevi de gimnaziu cat si elevi de liceu (clasele V-XII).
Participarea la concurs este individuala (pentru proba de programare, matematica) sau pe echipe
(pentru probele de soft educational, pagini web , movie)

Concursul este structurat pe urmdtoarele categorii:

Programare/Matematica
Soft educational

Pagini web

Film

Robotica

agrwNE

In cadrul categoriei de programare sectiunile de concurs se delimiteaza in concordanti cu nivelul de
pregitire si varsta al fiecirui elev. In fiecare editie a concursului sectiunea de soft educational
respectiv pagini web va avea o tema propusa de organizatori. Recomandarile privind tematica si
cerintele sunt comunicate pe site-ul concursului.

Aceasta editie a concursului se va desfagura pe 5 noiembrie 2022 astfel:
1. Perioada de inscriere la concurs este 14 octombrie - 3 noiembrie 2022. Ulterior perioadei
limita de inscriere nu se vor accepta nici un fel de modificari la lista cu participanti

2. Probele de concurs la categoria programare se vor desfasura in data de 5 noiembrie 2022.
3. Inscrierea elevilor la concurs se face de catre scoli. Fiecare scoala va transmite intr-un fisier

Microsoft Excel, respectand macheta si adresa de e-mail transmise in invitatie
Atentie:

Profesorul de la clasa si elevul sunt exclusiv responsabili de corectitudinea datelor.



Concursul “Mate && Info” editia a IX-a, 2022

Desfasurarea Concursului

In functie de conditiile tehnice, Comisia va decide scenariul dupi care se va organiza fiecare etapa.

Editia a [X-a, a concursului Mate&&Info, se va desfasura cu prezenta fizica la Colegiul National
“Stefan cel Mare”, Suceava in data de sambata, 5 noiembrie 2022, incepand cu ora 10:30.

Sectiunea matematica-informatica va fi organizata sub forma de doua probe :
-0 proba la disciplina matematica, cuprinzand 3 probleme, ce va dura 90 minute.

-0 proba la disciplina informatica, unde elevii vor avea de rezolvat 1 problema, care va dura 90
minute. Limbajul de programare utilizat va fi C/C++ iar mediul de programare va fi Code::Blocks

- Intre proba matematica si cea de informatica este o pauza de 30 minute

Concurentii vor fi prezenti in centrul de concurs la ora 10.30 cand va incepe prima proba. Dupa
ora 10:30 niciun concurent nu va mai putea intra in sala de concurs.

Tn cadrul centrului de concurs, concurentilor le este pusa la dispozitie:
» pentru proba de programare individuala, un calculator pentru fiecare;
» pentru proba de matematica individuala, foi tipizate;
n alcituirea problemelor de concurs se vor avea in vedere cerinte care si permitd valorificarea

creatoare a cunostintelor dobandite de elevi precum si a capacitatilor de analiza, de sinteza, de solutionare
si de utilizare a cunostintelor dobandite in anii de studiu. Problemele vor fi concepute in conformitate cu
programa pentru faza judeteand a olimpiadei de informatica/matematica, corespunzatoare fiecarui an de
studiu.

Timp de 30 de minute dupa primirea subiectelor, concurentii pot formula intrebari, referitoare la
enunturile problemelor. Intrebarile trebuie formulate astfel incat rispunsul s poati fi DA sau NU. In cazul in
care intrebarea este ambigud, isi giseste raspunsul in enuntul problemei sau solicitd informatii despre
modalitatea de rezolvare a problemei, raspunsul va fi NO COMMENT.

Sectiunea Pagini Web / Soft Educational/ Multimedia/ Movies/Robotica

Se desfasoara pe 5 noiembrie 2022 intre orele 10.30-14.00 cu tema Viitorul digital.

Proba constd in prezentarea unei lucrari cu tema data. Concurentii vor avea pe suport
electronic varianta lucrarii cu care s-au inscris in concurs insotita de o succintd prezentare in format
letric. In descrierea lucririi se vor prezenta: structura lucririi, limbajul de programare folosit,
aplicatiile folosite la realizarea proiectului.

Tn cadrul centrului de concurs, concurentilor le este pusa la dispozitie o conexiune la internet
pentru prezentarea lucrarilor Comisia de concurs isi rezerva dreptul descalificarii concurentilor care
nu dau dovada de fairplay.

Jurizarea pentru sectiunile Soft educational/Pagini web/Film/Robotica se va desfasura in
concordanta cu datele si specificul fiecarei sectiuni. La aceasta proba nu se admit contestatii. Lucrarile
inscrise in concurs nu vor promova violenta, discriminarea etnica, sociala sau de altd natura.
Participantii vor transmite comisiei de concurs, versiunea demo (fisier sau adresd de accesare)
documentatia aferenta proiectului care sa cuprinda informatii despre lucrare: realizator(ul)/(rii),titlul
lucrarii, sectiunea la care se incadreaza, clasa, scoala de provenientd, numele profesorilor
indrumatori.
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Programa concursului
Programa de concurs reprezinta materia anilor anterirori plus materia parcursa pana la zi.

Pentru proba de programare sunt publicate pe site-ul oficial al concursului programa specifica fiecarei
sectiuni si limbajul de programare respectiv mediul de programare acceptat.

Pentru celelalte probe de concurs vor fi precizate pentru fiecare editie atat tema cat si cerintele minime
de implementare.

Premierea se va desfasura in perioada 7-11 noiembrie 2022.

Anexa - Programa concursului Mate && Info

Programa de concurs este aceeasi cu programa scolard curentda a OLIMPIADEI disciplinei
Matematica/Informatica corespunzitoare clasei respective .

o _Matematica
o Programa Olimpiadei Judetene la disciplina Matematica pentru clasele V-XII

o Sectiunea Informatica

o Programa Olimpiadei Judetene la disciplina Informatica, clasele V-XII

Pentru disciplina Informatica

Clasaa V-a

- Elemente de baza ale limbajului de programare;

- Tipuri simple de date (ex.: int, long long, char);

- Structurile precum cea liniara, alternativa si repetitiva,
- Algoritmi care prelucreaza tipuri simple de date;

- Figiere text;

- Tablouri unidimensionale (vectori) -

Clasa a Vl-a

- Tipuri reale (ex.: float, double);
- Algoritmi care folosesc tipuri simple si tablouri unidimensionale;
- Tablouri bidimensionale (matrice)

Clasaa Vll-a

- Tipuri structurate;
- Algoritmi care prelucreaza tipuri structurate de date;
- Prelucrarea sirurilor de caractere

Clasaa Vlll-a

- Functii (subprograme) definite de utilizator;
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- Probleme de geometrie plana intr-un sistem de coordonate carteziene;
Clasaa IX-a

Programa scolara de la profilul real, specializarea matematicad-informatica, intensiv informatica, pentru etapa
Judeteana.

Clasa a X-a, Xl-a

Programa scolara de la profilul real specializarea matematicé-informatica, intensiv informatica a clasei
respective si a claselor precedente, etapa judeteana.

Clasa a Xll-a

Programa scolara de la profilul real specializarea matematicé-informatica, intensiv informatica a clasei XI-a
si a claselor precedente, etapa judeteand cat si pentru etapa nationald.

SUCCES!!!



